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SPIS TREŚCI 



Sinis 2: Na Studiach 
The Regiment 
Crashday 

Polanie 3 (Knjghfs Shift 2) 

Doom 3; Resurrection of Evil 
The Kings of the Dark Age 
Officers 

Freedom Forces vs The Third Reich 
NASCAR SimRacing 
Mercenaries 


Settlers: Dziedzictwo lotilów ! 

Piąta odsłona osadników odziedziczyła grywalność 


Victoria Pack 
BlowOut 

Championa League 

CD The Punisher 

MANHUNT przechodzi na emeryturę! 

0 Gothic 2: Noc Kruka 

Kruk poszed) już spać, a gracz gra i gra... 

0 Hearts Of Iron 2 

Drugą druga wojna światowa... 

0 Scrapland 

Crapland to na pewno nie jest. Świetna grał 

Law and Order: Justice is Served 

Miami Vice 

Evil Genius 

RollerCoaster 3 pl 

The Arrangement 

Rybid z Ferajny 

Minitesty 


J^śmy kumple 
Z ferajny... 


Poradnik: Prince of Persia; Warrior 


Test odtwarzaczy MP3 . 
Sprzęt - nowości 
Filmy warte obejrzenia 

Poczta Randałla 


Konkurs Creative. 
Konkurs Forever.. 
Konkurs JanSpmt 




aastępnif CUCKI 
już 8 marca 




Zapowiedzi 


G ry komputerowe (podobnie jak i telewj- 
zja) są wynalazkiem szatana. Oczywiście 
istnieje też jedyna słuszna stacja W, ktć- 
ra zła nie jest, a wręcz przeciwnie - jako j^yna 
mówi prawdę i tylko prawdę. Aby biedni, sko¬ 
łowani (lidzie nie pogubili się w pełnym puła¬ 
pek świecie, istnieje także jec^e słuszne radio 
(choć złośliwi mówią, że ono ma ryja ojca dy¬ 
rektora) i jedyna słuszna gazeta (nie CUCK! 
niestety)... Po co wam to wszystko mówimy? 
Otóż: kilka ^godni temu odbył się Xłłl finał 
Wielkiej Orktrartry Świątecznej Pomocy - akcji 
znanej chyba wszystkim mieszkańcom Polski. 
Efekty działalności WOŚP są widoczne w szpi¬ 
talach - zapeyime tysiące rodziców mogliby 
potwierdzić, że ich pociechy skorzystały 
z nowoczesnego sprz^u kupionego przez 
Orkiestrę: WOŚP jest także organizatorem Przy¬ 
stanku WoodstDck -^ imprezy, na której mło¬ 
dzież może wyszaleć się, słuchając muzyku i nie 
tylko... To suche fakty, które każdy może ocenić. 
Tymczasem pewien nawiedzony orędownik 
^ prawdy i zbawca straconych dusz za wszełką 
, cenę próbował wmówić nam, że białe jest czar¬ 
ne. Wraz z członkiniami partii moherowych be- 
- retów zajadle zaatakował organizację, która 
• od trzynastu łat zbiera do kilkudziesięciu mi¬ 
lionów złotych rocznie, a następnie kupuje 
najnowszy sprzęt medyczny dla szpitali. 
~ Klecha D^ektor (prywatnie miłośnik luksuso- 
^ wych samochodów za kilkaset tysięcy 
złotych) śmiał zarzucić WOŚP, że część pienię- 
// dzy, całkowicie zgodnie z prawem, wydaje na 
inne cele. Dla niego ważniejsza jest gigantycz¬ 
na impreza, na której dochodzi do różnych zda¬ 
rzeń „niemuzycznych", a nie setid lub tysiące 
dziedaków, , które uniknęły kalectwa lub śmier¬ 
ci... Głupota? A może zazdrość o pieniądze? 

Umiejętóość myślenia jest czymś niezytrykle 
cenn^. W styczniu kiikąnaśde milionów ludzi 
po raź kolejny pokaźno, ze i^trafi samodad- 
nie wyciągać wnioski i oceniać sytuację. E to nie 
zwracając uwagi na krakanie wron. Mamy na¬ 
dzieję, że byliście wśród nich. Pamiętajcie; decy¬ 
zja zawsze należy do was... 


Temat numeru 


PoszuldwBnia 
kn^ ^ ak£$ tmająf 
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Euro Club OspoRTawii 
Manager 03/04 


F anów pitki nożnej usiczęśliwiliśmy niedawno napisa¬ 
ną przez czytelników grą FUTBOL MANfA MANAGER. 
Program zaskakująco dobrze poradzi! sobie w ankie¬ 
tach popularności, pokonując kilka innych, w pełni 
profesjonafnych prodtikćjL które konkurencyjne czasopisma 
zamieściły m piytacii CD. Postanowiliśmy pójść za ciosem..,, 
Proponujemy produkt dużo bardziej złożony, wymagający 
naprawdę dobrej znajomości zasad rządzących „dorosłym" 
futbolem, W EURO CLUB MANAGER 03/04 pokierujesz ze¬ 
społem, będziesz kupowat i sprzedawał zawodników i decy¬ 
dował o taktyce drużyny na boisku. Zajmiesz się 
stroną finansową przedsię^wzięcia oraz treningamL^^^ 


J eśli przyczepisz linkę do ogonka Ghomika, a następ^ 
ftle położysz przed nim jeblko, malutkie zwierzątko 
napręży mięśnie i ruszy powoli do przodu. Czemu 
powoii? Ano cóż... Na kohcu linki znajduje się wielka 
jak słoń siekiera. Gdy tylko gryzoń szarpnie do przodu, sie¬ 
kiera przewróci się, przecinając kabelek. Prąd przestanie 
płynąć do żarówki, ta zgaśnie i w pokoju zrobi się ciemno, 
l po oóż wstawać i tazic do kontaktu, jeśli czarną robotę 
może za Ciebie odwalić chomik? Niesamowita maszynę.., To 
sekret świetnej gry logicznej GRAZY MACHINES, Doskona¬ 
ły pomysł i fajna oprawa dźwiękowa stanowią jej największe 
atuty. Ekstra zabawę masz jak w banku' 




f ** julf StOO} 


TRZY PEŁNE WERSJE 


ABV ZMNSflOOWftC. 

BDNOK, MUSIS Z WŁ ttCTCPP 
n CD# 1 , A NASUPNlt IRIWK 
irAM TKO iażabaj CD#Z 


Otrzymuje właśnie bolesną lek- 
cję od ubranego na czarno dżen¬ 
telmena D gabarytach szafy stojącej w szatni 
drużyny hokeistów. Wszystko przez długi. B 0 “ 
ots ma ich tyJe. że sam już dobrze nie pamię¬ 
ta, od kogo i ile pożyczył. Wie jedynie, że jeśli 


Pełna wersja; 
ANACHRONOX CD#1 
GRAZY MACHINES 


Petne wersje: 

ANACHRONOX CD#2, 

EURO CLUB MANAGER 03/04 


Przed uruchomieniem gry Anachrcmox 3£ałecano Jest zainstaJowanIe 

pateha (katalog ita CD#1 teczka Patches) 
Edro Qub Manager - rrazwa gracza musi brzmieć Unnamed Player 


zgodnd&ci na Windowa 95 (prawy przycisk myszy na ikonie programu - 

WteścfWDśd i zakładka Zgoc^iość) 


• Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD 
zostały sprawdzone przed wysłaniem płyt do tłoczni. Mimo to nie możeiny 
zegwaiWiitewać prawidłowego działania programów na wszystkich kontigu- 

racjach homputerćw rtaszych czytelników. 
• Problerrry z uruchomteniem gier są zazwyczaj związane 
z nieprawidłową konfiguracją PC łub nł^prawriym ctdałantem 

sterowników kar^ graficzne} lub OirecfK. 
« Przypomhamyp źa bibUoteki DirectX muszą być zawsze instalowarie Jako 
ostatnie. Konieczna Jest leż icb reinstafacja po wgraniu nowych 


* Wiele probletnów może rozwiązać Inalalacja rłajnowezych wersji ste- 
nownlkćWi Jednak w wypadku etersżych kart gr8[ficzniych jest to często 

niezalecanel Przed Instalacją sprawdź, 
które wersje plików są wskazane dla ^jej kartyl 
4 Jeśli nadal nie możesz dać sobie rady, dzwoń: 
(0#71) 341-20-83 w, 100 w godz. Ir"-15 
* RBkłnmaęje pocztą prosimy wysyłać na adres: 50-107 
Wrocław, uL Sukiennice 5 z dopiekłem pCD Click". 
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Czy złapałeś już 
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MaKiS dobre trzy 
Niestety, dość j 
na poleczce m 
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Tyib daeirayna i waicczamt zauwajyta 
pofawienie się olanego w trupa menela 


A 

SimBrother 

)an Bciz, jeden i preducastw grt WE 
», wymyśW nm progr®™ w ^ 

Bw Brethera'. nawtąnjwcy ocyento do 
’ populamei gry tomputerowe) 
pSdaliby rycie kto osób 
pod teflnym dactiem. Za pomocą SMS Ciw ^ 
dięcattiy bohatertw flo lawuttnych uynw- 
pnyWad pnygotiWOTis oaedu dla 
wBpdtmiesikaficdw, prrenucenie są ne ^ 
traw weoetanańskie ozy dwene vtm 

Stern zainteresowane 


ohaterowie serii THE SIMS by¬ 
li do niedawna skończonymi 
idiotami, Nie mieli wykształce¬ 
nia, brakowało im też dobrych 
manier oraz oglądy^ jaką człowiek zdoby* 
wa na studiach. Co gorsza, nawet naj¬ 
starsi członkowie rodu nie wiedzieli nic 
o Sofaklesie i Antygonie, o tezauryzs- 

cji pieniędzy 

lIPIP^ kruszcowy cli 
’ i projekcji 

■ wstecznej me¬ 

tody analogo¬ 
wą. Z tego 
względu niko- 


'go nie dziwi¬ 
ło, że bohaterowie 
gry ginęli masowo, 
skacząc na glów- 
\ kę do pustych ba- 
senów, podpalali ; 
j j się w czasie : 
j przygotowywa- ; 
j nia obiadu i za- 
J wieszali, wycho- 
f dząc do Win¬ 
dows. Na szczę¬ 
ście niedługo 
wszystko to i 


zmieni. Dzięki nowemu dodatkowi do gry 
THE SIMS 2 członkowie najbardziej wirtual¬ 
nej rodziny we wszechświecie wreszcie za¬ 
czną myśldć! 

Pomysł dodatku ,,studenckiego" 
zrodzi! się w gtowach projektan 
tGW z firmy MaKis dobre 
lata temu. 
długo leża! na 
z napisem „fajne, al 
możliwe". Pierwsza 
serii byle po prostu za ma' 

[q rozbudowana, by za im 
plementowai niej szalone 
idee wizjonerów dowodzo¬ 
nych przez producenta Jona¬ 
thana Knighta, Na szczęście THE 
SIMS 2 projektowano już z myślą o co 
najmniej trzech kolejnych dodatkach. 

W pierwszym z nich, zatytułowanym NA 
STUDIACH, simy wyruszą, hy podbić amery¬ 
kańską wyższą uczelnię. Zanim jednak się tam 
wybiorą, przejdą przez wszystkie etapy życia, 
od radosnego raczkowania i robienia kaku 
w pieluchy, po pierwsze młodzieńcze miłostki 
i tzw. problemy kolejarskie (..Masz szlaban, 
szczeniaku, i nie będziesz mi tu pyskował!”], 
Dopiero potem na cztery lata przeniosą się do 
akademika oraz okolicznych barów, knajpek, sal 
koncertowych i czytelni. Będą przeglądać mą¬ 
dre książld, pisać eseje na komputerze, dora¬ 
biać jako trenerzy fitness bądź po prostu cie¬ 
szyć się życiem. Tak napr awdę studia w nowym 
dodatku są jedną wielką imprezą, Ne parterze 
każdego,^dojnu studenokiego stój wielld te\m\- 

akademickie, 
ciągną lemoniadę 


iS ni^mowitego, Daiewczęta w biet^ie 
ladeją się jwclucitanii. Catfight ns raakss! 


Z wielkiej bańki, tańczą, przebierają się w dzi¬ 
waczne kostiumy, Czasami wycinają też sobie 
paskudne żarty, s nawet wdają się w bójki na 
poduszki! Niezwykle rzadko siadają do kompu¬ 
tera, by nastukać pracę domową. Do stojącej 
tuż obok czytelni melo kto zagląda. Szkoda, bo 
za zte wyniki w nauce można wylecieć z uczel¬ 
ni, a za dobre - dostać niemałe stypendium. 

Kasa się przydaje, Życie na uczelni nie należy 
bowiem do tanich. Książki kosztują, kawa w ka¬ 
wiarni również, a rodzice niezbyt chętnie finan¬ 
sują latorośl W dodatku w czasie każdego 
z czterech lat studiów bohaterowie zyskują ko¬ 
lejne okienko potrzeb, które również generuje 
koszty. Na szczęście młode simy mogą doro¬ 
bić pracując w barech, kslęgerniach 
i klubach sportowych, udzielając 
korepetycji bądź wykonując 
drobne prace domowe 
(sprzątanie, ^^kaszanianie 
śmieci). Zmęczone nauczą 
się wpływać na znajomych, 
by ci odrabiali za nich pra¬ 
ce domowe. Nowo umiejęt¬ 
ność przyda się zwłaszcza 
po powrocie do domu - nie 
ma niczego piękniejszego niż wi¬ 
dok sąsiada koszącego ci trawnik 
jego żony gotującej obiad dla twoich 
dzieci Studia pozwolą też obrać zupełnie nowe 
ścieżki kariery! 

Dodatek przyniesie całą masę nowych przed¬ 
miotów. Prócz kilku rodzajów wygodnych ka¬ 
nap, różnych krzeseł I tapet, stołu do bilarda, 
fliperów, telewizora panoramicznego oraz bań*' 
ki na lemoniadę (przypominającej dziwnym tre¬ 
fem fajkę wodną) pojawi się dziwaczna roślina, 
będąca połączeniem rcsiczki z krową. Gdy nie¬ 
ostrożny sim zostanie przez nią zeżarty, 
wymiona stworzenia napełnią się smacznym 
mlekiem. Wystarczy je wypić, by przejąć część 
jego rech* Co ciekawe, spałaszowanego kum¬ 
ple można „odrodzić" na specjalnym ołtarzu. 
Jeśli zapłaci się za tę przyjemność zbyt mało, 
bóg-przywracacz zwróci znajomego pod posta¬ 
cią paskudnego, zgniłego zombiaka.,. Ech. nie 
ma to jak studia. 
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laamemaiisci i in 
szatańskie^ gdy 


erzysz 


l^mleazcreraach wYmegają 
koncentracji i refleteti 


lufę przy skroni, nie ma też czasu na spokoj¬ 
ne planowanie akcji. Działaj instynktownie, 
ale skutecznie. Pamiętaj, ze zapowiadane 
wysokie Si wrogów spowoduje, iż w chwili 
zagrożenia nie zawahają się użyć broni, 
strzalając do niewinnych ofiar oraz członków 
twojej drużyny. 

Zanim ruszysz wybawiać świat* będziesz 
miał okazję potrenować w sfynnym „Killing 
House”* czyli na terenre szkoleniowym 
S.A.S* Dzięki temu nauczysz się sztuki 
oczyszczania pomieszczeń z terrorystów 
oraz przekazywania cichych sygnałów swoim 
kolegom z oddziału. 

Tak skonstruowana gra nie może się obyć 
bez trybu wieloosobowego, który zostanie 
dołączony zarówno do wersji no pecety* jak 
i PS2. W Multrplayerze także znajdzie się 
możliwość treningu, tym razem drużynowe¬ 
go, przed rozpoczęciem właściwej batalii. 
Strona internetowa THE REGIMENT zawie¬ 
rać będzie statystyki graczy, zarówno 
indywidualne, jak i dla całych teamów, Do¬ 
datkowo grając na Playstation 3. będzie 
można skorzystać z urządzeń głośnomówią- 
cych, Na razie trochę trudno o szczegóły* 
dotyczące strony graficznej oraz dźwięko¬ 
wej gry. Póki co wiadomo, że grafika oparta 
jest na siłniku Unreai, 


StBriing. 

doasdl do wniosku, że bordzicy' skuteczoe byty. 

by ataki pr^eprowadzanB pmez mata mm-< 

onych |granyob ze sobą ludzi. Piawsza bW 
de SAS,, utworzona w lipcu 1941, Jiczyie 67 

Sterling, ktdfy sam SkraSj 

“1 “bowąai/ąofl wewnąte 

ciekawsza z nich, oprtoz stałego 
samodoskonalenia, to zniesienie 
mi® być sobie rtwni, 

' . j-. nawiasem mówiąc za- 

-I przeprowa- 


W czasie akcji w metrze trzeba być czujnym 
i mieć oczy dookoła głowy i pupy 


hierarchii - i 
Pierwsza operaqa"ŚA.& 

kończona niepowodzeniem, została przeprowa¬ 
dzona w Ijstopadzie tago samego roku. 

stosujesz tu zasady postępowania wytyczo¬ 
ne dla Counter Revolution Warfare Wing - 
skrzydła S.A.S. - które są w chwili obecnej 
naśladowane przez wszystkie jednostki tego 
typu na świecie. ' 

W trakcie wykonywania misji prowadzisz do 
boju grupę czterech anty terrory stów. Nie 
. tylko sama forma* ale tei i lokalizacja za- 
dań powinna być interesująca - 
szczególnie dla tych, którzy choć 
D^A^rez byli w stolicy Anglii. Ratowa- 

rystów, którzy przejęli 

kontrolę nad londyńsidm M|^H89| 

metrem to chyba wystar- 

czająca zachęta dla każdo- 

go engbfila i miłośnika FPP. 

Wartka i pałna napięcia i 

akcja nie pozwala na żad- 
ne negocjacje i chwile i|r M 

zwłoki Gdy zakładnik ma E|r 


Z naczenie skrótu S.A.S. i silę tej jed¬ 
nostki poznałem wcześniej niż znacze¬ 
nie skrótu BBC, choć obie nazwy 
w pewnym momencie miały ze sobą 
wiele wspólnego. To właśnie S.A.S*, brytyj¬ 
skie oddziały antyterrorystyczne* dokonały 
jednej z najbardziej spektakularnych akcji 
uwolnienia zakładników. Miała ona miejsce 
w roku 19BD, kiedy to grupa separatystów 
irańskich zajęła na kilka dni ambasadę swego 
kraju w Londynie. Akcja, skuteczne i efektów-' 
na, odbiła się w zachodnim świecie szerokim 
echem. Również dlatego, 
że wspomniana wyżej 
transmitowała ją na żywo. 

Mając owo wydarzenie 
w pamięci, bardzo się 
cieszę, że już wkrótce 
będę miał szansę zre- BĘk 
konstruować tę oraz in-1^^. 
ne akcje brytyjskich r IB 
oddziałów antyterrory- . 

stycznych w taktycznym 
shooterzE FPP, zatytułowanym 
THE REGIMENT. Gra, która pojawi 
się na półkach sklepowych w połowie bieżą¬ 
cego roku, oparta jest na wspomnieniach 
i Instrukcjach dostarczonych twórcom przez 
weteranów S.A,S. Coni sami będą w tej grze 
występować, na przykład podczss odpraw 
przed misjami]. THE REGIMENT spróbuje jak 
najwierniej odtwarzyć operacje antyterrory¬ 
styczne w zamkniętych przestrzeniach. Za- 




Gdy tylko zatrzyma się pociąg, szybka akcja 
z zaskoczenia i po chwiti delikwenci leżą na gleb 


Taktyczna st^^ęlanirika FPP 


Premiftrfli połowa 30Ó5 


m Wersji PL 

Huji EittrtiinmBiil: / Kona mi 

M [^tp;^LkQnamf-eurQpe.c;(iiiV^rne.dQ?idQsrT]e=^65 


Temat m czasie, jednoetkf elitame. & misje ekscytnląte 
- tak pokrótce zapowiada się Łan ciekawy tytuł. 
Czekamy i nietierplh^Dścią na węcaj informacji 


03/2005 
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złimu w jednym. 
Czekamy na mecie 


Korzenie 

fin^r tón? wyzftdGzyiB nowy kie- 
fVffek w temstyce symufdą samo- 
c^^odowych, ^wydanyw 1397 
oofa/ CARM^ŚDDfM Zsfwsst hs- 
wyścigów 

iyikD sami fxx!!tjęakmy 

^ doóstśc rv2je3^^^ 

chodfjiów 


na pufśtyf 


ii przetrwają tylko m\- 

1L! umożliwia grę 

P zespołową» podoboie jak znany 
L, ze wszystkich niemal FPP ów 
Cspture The Flag. w którym 
oc^wiścfe chodzi a zdobycie fla- 
^ gi i dostarczenie jej do własnej 
bazy. Opcjonalnie będzie można 
ipatirie^P, używać broni w postaci minigu- 
nów i pocisków rakietowych, 
które z pewnością uatrakcyjnią 
rozrywkę. Ciekawostką są dwa 
tryby z bombą w roli głównej. 
Pierwszy, Speed Bomb, z pozoru wydaje się 
banalny, jeśli nie głupi - polega na tym, by 
gnać na złamanie karku i dojechać jak najda¬ 
lej, póki nie wybuchnie zainstałowana pod 
maską przez jakiegoś „życzliwego' bomba. 
Drugi natomiast. Pass The Bomb, zapo^wtadą 
się o niebo lepiej, i^rdaszcza w grze wielo¬ 
osobowej. Przypomina zabawę w' berka, 
gdzie poprzez zderzenie przekazuje się innym 
bombę, którei licznik nieubłaganie tyka. Dta 
początkujących przewidziano też tryb Test 
Dnve, w którym będzie można przetestować 
możliwości każdej, zwłaszcza samodzielnie 
projektowanej czy tuningowane] bryki. 


L ■ rampami, tunelami, drogami le- 

^ A śriyml łub autostradami, wiraźa- 

" 1 li pętismi czy budynkami. 

SmI sposób powstaną zarów- 
ęt zwykłych ^ści- 

; gów, jak i pola do prawdziwych ^ 
bitew samochodowych. Natu- 
|r^^P rslnie gotowymi już trasami 
^ /rvL i będzie moine się wymieniać 
' r L ^ jhnymi graczami, Develope- 
9 r p rzy obiecują, że po wydaniu 
iL Internecie znajdziesz 

elementy edytora map. 
jak również - uvt/ag3! - nowe mode¬ 
le rajdowych furek. I to za darmoi Warto też 
zei/ważyć. że wszystkie trasy gwarantują cał¬ 
kowitą 5 v/obQdę poruszania się. Będziesz 
więc mógł do v/o!i ścinać zakręty czy korzy- 
stlać z wszelkiej maści skrótóv^. Edytor ma 
być naprawdę łatwy w obsłudze, dzięki czemu 
projektowanie nowych tras będzie samą przy¬ 
jemnością. 

CRASHDAY stanowi rewolucję również 
dlatego, że został wyposażony w potężny en* 
ginę. Silnik sprawi, ze będzie to gra symuls- 
cyjna, a nie tylko zręcznościowa. Zgodnie 
z zapewnieniami twórców, DRASHDAY zacho¬ 
wa realizm m tyle. na ile to możliwe ~ czyli 
do punktu, w którym zbyt dokładne odwzoro¬ 
wanie rzeczywistości zaczęłoby wpływać ne¬ 
gatywnie na grywalność. Realizm ozna* 
cza nie tylko niesamowity wygląd luksu- p 
sowych aut o-lśniącym w słońcu lakierze, L' 
ale przede wszystiach fizykę ruchu pojaz- T 
dów i ich zachowań podczas zderzeń P 


i kraks. Przekonasz się o tym, oglądając 
z dowolnie wybranej kamery np, dachujący 
wózek. Twórcy chwalą się, że tak przekony¬ 
wujących efektów jeszcze w grach nie widzia¬ 
łeś. O możliwościach graficznych gry dobitnie 
świadczą prezentowane screenshaty. 

Po trzecie wreszcie, CRASHDAY będzie re¬ 
wolucją, ponieważ oferuje szereg rozmaitych 
trybów gry, które powinny zadowolić nawet 
najbardziej znudzonego fana wyścigówek. 

Wszystkie dostępne zarówno dla Jednego 
gracza, jak i w Multipleyerze, Oprócz kla¬ 
sycznego Racing Modę, gdzie po prostu 
ścigasz się na czas lub o miejBce z innymi 
zawodnikami, zobaczysz efektowny Stunt 
Modę, w którym zbijasz punkty za każdy ry¬ 
zykowny manewr, i niszczycielski Wreck Mo- Choć w CRASHDAY zamiast poskładanych 
de* polegający na be^pa^donowej walce, do kupy wraków zobaczymy naprawdę fajne 

wódii, wicrawsne na welVjc!i mar- 


N iestety- nie żyjemy w Ameryce, 
Tam niemal każdy może obejrzeć 
ns żywo słynne destruction derby, 
w czasie których szaleni kierowcy 
demolują swoje samochody. Na szczęście jed¬ 
nak żyjemy w kraju, gdzie niemal każdy ma 
dostęp do komputera. Co bardziej zamożny 
może nawet kupić grę, która pozwala zasiąść za 
kierownicą przeznaczonego do rozwałki autał 
W B lat po v/ydanfij przez SCI słynnego 
CARMAGEDDDN miłośnicy tego rodzaju roz¬ 
rywki otrzymają prawdziwą perełkę w posta¬ 
ci rewołucyjnej gry CRASHDAY. Dfaczego 
rewołucyjnej? Za takim określeniem przema¬ 
wiają trzy poważne argumenty. 

Po pierwsze, CRASHDAY zostanie wyposa¬ 
żony w zintegrowany edytor tras, pozwalają¬ 
cy na tworzenie własnych map bez jakichkol¬ 
wiek ograniczeń* Będziemy mogli projektować 
rozległe obszary i zapełniać je różnego rodza¬ 
ju przeszkodami terenowymi, v^zgórzami. 
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Na twoią drolze stan^ hordy 
iamas^caiych stMucrów 


rowym terenie z v;[dokiem z per¬ 
spektywy trzeciej osoby, Na krótko można 
wynająć tekże matą grupę współpracowni¬ 
ków, ale nie będą to twoi stali towarzysze. 
Fabuła, jak pn:ystoi na RPG, jest nieliniowa, 
a quasty zalezą od tego, jaką postać na po¬ 
czątku wybiei7esz. 

Gra POLANE 3, oprócz kampanii dla poje¬ 
dynczego gracza^z dziesięcioma różnymi świa¬ 
tami do przemierzenia, zaoferuje możliwość 
zabawy w Sieci. Jej poprzedniczte dużą część 
popularności zewdzięozaia właśnie aktywnej 
społeczności Internautów. Jeśli chodzi o tech- 
nikałnia, tytuł budowany jest na silniku rodem 
z POLAN 2, Ma to na celu zwiększenie grupy 
docelowej chętnej do zakupu gry, Rzecz jasna, 
wprowadzono niezbędne modyfikacje. Warto 
przy tym wspomnieć^ że nad szatą grafiozoą 
pracuje firma, która wcześniej 
zajmowała się SPELLFORGE. 
W związku z powyższym o po¬ 
ziom produktu nie musimy się 
specjalnie martwić, 


Kontynuacja jednej 
z hardziej znanych 
polskich serii gier 


eria POLANIE jest obok EAR- 
THA sztandarowym tytułem 
krakowskiej firmy Beaiity 
Pump, Pierv/szą część parnię- 
tają pewnie tylko najstarsi górale, nato¬ 
miast ,dwójkę" sprzed niespełna dwóch 
lat powinieneś już kojarzyć. 

POLANIE 3 poza granicami naszego 
kraju pojawią się pod tytułem; KNIGHT- 
SHIFT 2: THE CURSE OF SOULS. Tym razem 
jest to czysty eRPeG, zupełnie nowa gra 
w porównaniu z drugą częścją serii. Ta - przy¬ 
pomnijmy - stanowiła mieszankę strategii 
i role-playing, Twórcy jednak usłyszeli dużo do¬ 
brego o elemencie RPG i w rozwoju serii poszli 
właśnie w tym kierunku. Na początku wybie¬ 
rzesz swoją postać spośród dziewięciu klas. 
Każda z nich ma swoją historię i osiem różnych 
umiejętności oraz czarów. W zestawie znajdzie 
się mJn. barbarzyńca, krasnolud, nekromanta. 
mag, złodziej, wojownik. Różnica polegać bę¬ 
dzie nie tylko na balansie slly i czarów - boha¬ 
ter sam będzie też decydować, czy podążać 
drogą Zła czy Dobra, 

W pierwszych sekwencjach gry twój heros 
wykopuje bandzo cenny artefakt. Po rozmowie 
z mądrym magiem dowiaduje się, że przy jego 
pomocy można zniszczyć świet, I tak zaczyna 
się kolejna odsłona odwiecznej batalii między 
jasną i ciemną stroną mocy. W grze działać 

będziesz w pojedynkę, poru- 
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i| Zepcn^da ^ z dcłTiigszką . 

icwestii mDralneiw Ue. Producenci z Reslity Pump 
! gy^arantują wysoką jakość... 
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Unikalny system zichowan 
mie57kańc;ow pozwab tm w rcaJistyciny 
sposób r eagowBć ra zmianę otoczeni. 


Pierwsza tego c/pu, w której dzięki 
prawdziwemu siinikowi graficznemu 3D, 
można zwiedzać SLWorzon/ przez siebie 
świat. 
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wiar7cftmę globu. ŃledfiT^ 
go potem czujniki nemie- M 
riy[\r dziwne cygnały. Rr |P 
ma postanowiła wysiać na K 
miejsce ekipę badawczą. Źródłem sygnałów K 
okazał się tajemniczy artefakt Nie trzeba 
byb się tego czepiać, chłopaki! Bramy pie- ęM 
kia panovmie stanęły otvyorem. Znalezisko ^ 
to nic innego jak najpotężniejsza broń piekieł 
- dokładne przeciwieństwo Soul Cube. który 
został użyty w DOOM 3, Dr. Betruger i kilku 
gości z pieklą chcą go dostać w swoje ręce, 
dlatego wyślą za tobą trzy potężne demony. 

Akcje RoE rozpocznie się przy pierwszym 
stanowisku archeologicznym - tam właśnie 
odnaleziono ślady obcej' cywilizacji. Zamiast 
biegać po ciasnych korytarzach bazy, udasz się 
w mrok podziemnych tuneli. Jak łatwo się do¬ 
myślić. znowu będziesz zdany tylko na siebie. 
Przełączanie na zmianę latarki i broni 
w mrocznych zakamarkach marsjsńskiej bezy 
nareszcie odchodzi do lamusa. Nb wzór HALf- 
LIFE 2 będziesz miał do dyspozycji kombinezon 
ochronny z oświetleniem wbudowanym 
w hełm. Moim zdaniem, już w podstawowej 
wersji OOOM 3 powinna się znaleźć taka 
opcja. RoE wprowadzi do zabawy także trzy 
nowe bronie. Pierwsza z nich to legen- 
1^^ dama dwururka, która towarzys^da 
ci już w pierwszej odsłonie serii 


H nerabillty”. czyli nieśmiertelność. Na 
I szczęście, wszystkie będą działały tylko 
H przez określony czas. 

B W RoE pojawią się nowi przeciwnicy, na 
fl których wypróbujesz wszystkie zabawki, 
B J&den z ciekawszych wrogów to Bruiser. 
B ogromniasty demon-cyborg z dwoma ob^ 
W potowymi ciężkimi karabinami. Pomagać 

mu będą ViJtgary- mele, szalenie Mnne Im- 
py. które potrafią chodzić po ścianach i sufi-^ 
tach oraz miotać kulami. Oprócz nich w RoE 
pojawią się nowe.odmtany zombie oraz finało¬ 
wy boss, czyli Dr. Betrugen 

Planowana długość rozgrywki w RoE ma od' 
powiadać połowie DOOM 3, Jednak nie samym 
trybem dla samotnego gracza człowiek żyje. 
dlatego MuJtiplayer tez otrzyma kilka prezen¬ 
tów. Z pewnością pojawią się nowe mapy oraz 
długo oczekiwany tryb Capture the Rag. przy¬ 
gotowany przez znaną w światku modyfikncji 
firmę Three Wave Software, Na dodatek, do 
zabawy powróci Deathmstch (każdy ng każde¬ 
go! oraz jego drużynowa odmiana. Oficjalny li¬ 
mit graczy to S. 

Kiedy RdE się ukaże? Gdy zostanie ukończo¬ 
na, czyli podobno w marcu bieżącego roku, 
Czekom z niecierpliwością i 


N ie da się ukryć, iż OOOM 3 nie zdo¬ 
łał spełnić wszystkich pokładanych 
w nim nadziei. Z pewnością gra mia¬ 
ła rewelacyjną grafikę, jednak 
rozgrywka wielu rozczarowała. Dlatego też do- 
detek RESURRECTION OF EVIL ms skupić się na 
poprawieniu grywalności* nie zaś technicznych 
szczegółów. Zobaczmy, co szykuje dla nas John 
1 ^ Carmac z ekipą. 

ę h Fabuła RoE rozpoczyna się 2 lata pn 
wydarzeniach z podstawowej wersji 
Iggf DOOM 3, UAC zatuszował cały incy- 
dent na Marsie, n^alsjąc winę na awa- 
SSps^t- rię reaktora. Następnie spakował 

' wyniósł się z Czerwonej Pls- 
nety. Pozostawił na orbicie Marsa 
tylko satelity monitorujące po- 


DOOM. Najlepiej przystawić ją przeciwnikowi 
do głowy^ a potem strzelać. Druga niespo¬ 
dzianka to ionized Plaama Le\/itation, czyli po 
ludzku manipulator zaczerpnięty z HALF-LIFE 2. 
Mie ma się czego wstydzić, w końcu wzorują 
się na najlepszych. Poza standardowym prze- 
suwaniem przedmiotów i przeszkód manipula¬ 
tor będzie mógł przechwytywać kule ogniste, 
o nawet głowice rakiet* Trzecia i ostatnia pew¬ 
na rzecz to mroczny artefakt. Relikt potrafi 
absorbować trzy moce specjalne z demonów. 
Będziesz mógł z nich korzystać, jak tylko poko¬ 
nasz ich właściciela* 

Pierwsze moc nażyv/a się „heli time" i działa 
dokładnie jak bullet time z MAX PAYNE. Spo¬ 
walnia akcję dla wszystkich poza tobą. Co 
ciekawe, „heli time" zastosujesz nie tylko 
w welce* ale także przy rozwiązywaniu kilku ła¬ 
migłówek. Druga moc to „berserker". Wciąż 
niewiele o niej wiadomo. Nazwa sugeruje, iż ma 
związek z bitewnym szalem. Ostatnia to ,Jnvul- 


go iBDUfa ąpowraęać będzie o przygodach 
ośmiu Mśńss jinEBb^aiispcitowonych 
ito bazjr na g*i 0 k$ plenecie. Ne obędzie 
się te leooicA etiseMn, poMnrto 
i pteids notten, kręcnięch i 
spęla^ piemKąp^ 
wą Ky BFG ffig ftcSt® ;.}j^ 
Renerem [Kt (Wfi fołtefc-AndiT^ Bat- 
fsDwwfc W rotach WS>stQi^ 

Kart Urban (lotner z dpug^ i tisec^ 
eęści trylos^ .Hfladca RteGiaot']. 


Staffik znowu ubabrał cały tombineonak - 
przedeż tego nawet IreWama offl nie wypierze 


ma mieś tiie^ 


Premiera; wioatia 2005 


[■'I Mnltiplaper 


RoF nofl :iQprfi»vi''^ DODM 3 n m 

ńd [fo kilka £prav,.'’' inycr Za|iotviai$a 

się |iiekielni(jl 























Hki’’ 


3^- 


. -5 


W’’' ti 









i 




u 

i 


m\ 








1 li f 

lililllfll 





Tekst: Tomasz „Covar Kowalski 
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O przewBdzB palisady nad muram! kamiennpi 
deoydujeM. stan królewskiego skarbca 


Jestem król ^ 
Ziizrsfew j bardiD 
lobię budyil 
. czekoiedowy j 


Prryjdae □ walczyć 
r .pięknych okoliczno 
^ach przyrody" 


To tyJko rozgiYfflflrtca 
przed Grunwaldem 


Po lewej stronie kładki 
leszcze dobrze biorą 


firtinW 


M iesiąc temu miałem okazję za¬ 
powiedzieć nodejściB STRONG- 
HOŁD 3, gry^ które juz wcze^ 
śniej wyrobiła sobie znaną 
markę. Dlatego też bez obaw mogłem polecić 
ją waszej uwadze. Program, który prezentu¬ 
ję dzisiaj, tworzy mało znana chorwacka 
grupa developerska Cateia Games, 

Projekt jest ciekawy, ambitny, 
ale tym razem nie odważę 
się go zbytnio reklamo- 
mt Tutaj wiele rzeczy UJ? 

może stę nie udać,., M 
THE KfNGS OF THE ■lii? 


ubiegłego roku. Termin 
premiery przesunął się 
k jednak w bliże] 
A nieokreśloną przy- 


Strat^ia tufowa / PPG 
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nie si^ na pozycjach do czasu uzyskania 
wsparcia, przejęcie kontroli nad wybra- 
nym terenem czy odnalezienie i zniszczę- 
nie wrogich sii stacjonujących w okolicy. H 
Wszystkie twoje działania będą miały H 
określone konsekwencje. Jedno ziiVydę- H 
stwo czy przegrana nie prowadzi jeszcze H 
do zakończenia wojny. Zawsze można za- H 

I umiejętność obsługi uzbroje- 

:3plecze medyczne. W ten 
sposób OFFICERS zachęca do 
rozsądnego dowodzenia oraz 
unikania sytuacji, w których uzyvjasz od¬ 
działów jak mięsa armatniego. 

Autorzy nie zapomnieli także o typowo 
taktycznych elementach zabawy. Ukształto¬ 
wanie terenu odegra istotną rolę w proy^a- 
dzeniu walk. Oddziały usytuowane wyżej 
będą celniej strzelały i więcej widziały. Za¬ 
sadzki f dywersje stanowią chleb po^/vszedni 
OFRCERS. Wojska można ukryć za drzewami, 
pagórkami, budynkami czy w lejach po bom¬ 
bach. W grze pojawią się również zmienne 
warunki atmosferyczne. 


W odróżnieniu od innych RTS'5w, w OFR¬ 
CERS nie musisz zbierać żadnych surowców. 
Musisz jedynie dbać o regularne dostawy pa¬ 
ta oraz zapssćw. Składasz odpowiednie 
zamówienia, a potem czekasz na przybycie 
toY/ardw. Afcernatywną metodą zdobywania 
amunicji i jedzenia będzie przejęcie magazy- 
ndw wroga albo polowanie na dziką zwierzy¬ 
nę. Zniszczenia i usterki 
sprzętu naprawisz we BjJgjTyTHp 
własnym zakresie, o Ile 
masz dc dyspozycji inży- 
nierów. Kluczem do suk- 
cesLi w Yvalce ma być 

wojska MIHM 


C atkiem niedawno gra OFFICERS zaty- 
tulOY/ane byta KOMBAT, Zmiana wy¬ 
daje się sensoYma, gdyż pierwotna 
nazwa kojarzyła mi się z mordobiciem 
MDRTAl KOMBAT. Tymczasem OFFICERS to 
nic innego jak strategia czasu rzeczywistego 
z elementami RPG, tocząca się y; realiach II 
wojny ŚY.iatovjei. 

W gr^e optrzjradasz się po jedynej z trzech stron 
konfliktu. Do wTboru są hfiemcy, Rosjanie oraz 
alianci IBrytyjczycy z Amerykanami). Karierę 
rozpoczynasz jako dowódca plutonu, Kontrolę 
nad żołnierzami sprawujesz poprzez podległych ci 
tytułowych oficerów - nigdy bezpośrednio, Do 
dyspoz^^cji masz m.in. piechotę, czofgl artylerię, 
iotnictYJO, wywiad, komandosów, saperów. 


utrzymywanie 
w dobrej kondycji oraz 
zapewnienie mu dosta- 
lecznej ilości amunicji 
i zapasÓY;. Musisz dbać MIAiNW 
też o morale swoich 
żołnierzy. 

Walki będą się toczyć 
praktycznie w całej Eu- 
ropie. Spróbujesz swoich sii nawet w star¬ 
ciu z Polakami (!) - w tym celu musisz 
walczyć Miemcami, których kampania roz- 
k poczyna się najwcześniej, w 1939 roku. 
m Rosjanie dołączają do stawki w 1941, 
1^ a alianci w 1943. 

’ Powiązania OFFICERS z historią są niev/ie[- 
kie. ZachoYjane zostały jśdynEe: struktura 
wojsk, tereny walk oraz parametry uzbroje¬ 
nia. Wszelkie wydarzenia są fikcją albo, jak 
ktoś woli, alternatywną rzeczywistością. 

PriGryl;etoivym celem każdej kampanii jest 
zajęcie stolicy przeciwnika. Cele kolejnych 
misji będą rożne, w zależności od —— 
fwojej aktualnej rangi oraz syCu- 
acji na froncie. Tu pojawia stę 
wątek RPG - postępy w karierze 
warunkuje skuteczność w dowo-nS^n 
dzeniu. Autorzy chwalą się. Iż fHH 
praY/dopodobiećstwo rozegrania 
dwóch identycznych kampanii jest 

W pojedyncze] misji może wziąć H|HE 
udział nawet 15 GOO oddziałów. SH|9| 
Wszystkie rozkazy będzie wydaY/ać 
Sztab Generalny, kierowany przez 
SI. Celem misji może być: Utrzyma- 


Wraz z upływem czasu dostaniesz do dyspo¬ 
zycji nowe technologie. Niestety, v/ żaden 
sposób nie możesz wpfy^^wsć na piTyspieszenie 
prac nad nimi. Twoim celem ma być v/y[ącznie 
zastosowanie ich w praktyce. 


Muszę przyznać, iż OFRCERS zapowiada się 
Y/yjątkOY/D ciekawie. Wciąż niewiele wiadomo ; 
o typowo technicznych elementach progr^- j 
mu. Całość będzie rozgry^jać się w środowi- j 
sku 3D, jednak na jakim silniku, nie wiadomo. ^ 
W tej materii nie spodziewałbym się rewelacji, | 
jednak dla prawdziwych strategów oprawa nie i 
jest najważniejsza. i 


Waritt War 1939-1945 


stsiKMS o?Dn motB! snnii , uosKono* 
I ^ w tBsddi oraz w trudnym tefsnic 


uri-ibtKa w nczbach 

# w pujudynczyc}) niżeli inoże polu 
»iać sję nawet 15 000 uddaefów. 

u Nffiienv»vtyyioeażenevn^^ 
dae Hvstępawa< w biste 350 ocknąć 

* Lotnictwo ma sktedad się z 60 rdi- 


nych maszyn. 

P Pischota dostanie do dysfi 

toto 30 rodzBjdw bron ręezn 

.p Bitwy będą rozgrywane na 

wierzchniach do ^Htm x SOkm 
P Bdpa Beme Factofy, toSra 

nad OFHCfflS, liczy 18 ostb. 


byio iepszei achrony przed bombanlfwaniwa 


Premierar jesień 3005^' 


3zyku|e się bsfdzio symiilacor II Mjjrry światom), 
Oby i^ka podejście do temab^ nie 
rozgrywce realimii}, Trzymamy kcitikil 
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9 znaczenia jest też ich 
y stosunek do pozosta- J 
^ fych członków druzy- jmK 
a ny. Pod twoimi 
" skrzydłami znajdą 4^P 
^ ' się zarówno aztec- 
I cy tiogowie^ ml- OH 
I ^ styczni kapłani, jak 
w I klasyczni herosi w ob- 
^ cisfych trykotach, a także ^ 
różnego rodzaju postrze¬ 
leńcy, nad którymi możesz ^ 
stracić kontrolę w ogniu walki. 
Poza bohaterami znanymi I 
z poprzedniei części gry, 
w noi^m FREEDGM FORCE 
pojawić ma się sześciu no- j 
wych hETosow, Oraz cala M 
masa nowiutkiGh wrogów - * 
generalnie rzec ujmując, 
krwiDzerczych i ponurych. 

W przeckvieństwie do oryginai 
nej FREEDOM FORCE, jej konty^ 
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omiksowa oprawa coraz 
c h ętn i ej wy ko rzystywa na 
jest przez twórców gier 
komputerowych. Sieciowy 
STAR WARS: GALAX[ES pokazaf uży¬ 
teczność „dymków", zaś \r./ydena 
niedawno strzelanina FPP M\ wy¬ 
korzystywała cały garnitur „oh- 
razkowych" chwytów. To samo 
można powiedzieć o obu czę¬ 
ściach MAX PAYNE, a także o po¬ 
przedniczce gry, na temat której 
dowiesz się za chwilę wielu cieka¬ 
wych rzeczy. Na szczęście, 
we FREEDGM FORCE VS THE 

THIRD REIGh wspomniany 
trend zostanie utrzymany 
- w grze będziesz mogl 
ujrzeć zarówno barwne 
onomatopeje typu 
,^BangI" czy Jrzask!", 
jak i postacie żywcem 
wyjęte z książeczek za 
pięć złotych. 

Podobnie jak 
w wydanej w 20D2 
roku poprzedniczce 




Legandarm Bohaterowie 

OriEyny supeiwhatenów wliczą ne aerm, w po- 
m&rm . m stoTmCywnych wymiamch juz od 
ósesiędoiad. Mmej wię(£j tak diugc, jąk 
wydewmctwa takie jak Mand czy OC publil^ą 
5wąe komiksy, Na świecie powstały setki, ^ir 
nie tysące ekip zrzeszejącycii fndywclua o nie- 
spctykanych mocach i taeftcac^ Przyjrzyjmy się 
kjkuzri^ 

FANTASTJC POUR - diyte na|)»Tda 0 Idesyczny 
za składów sąierbDhsteil^. Potężna porcja pro- 
nnenowmua kosnisznegD ąitiwodiiwaia, że czwo¬ 
ro kosmonautów uzyski nadkidzbe mocs Reed 
SĘ ^gumowym człowiekiem', 
(feiewczyiłc Sue Storm potrgfife znikać, fą bm 
jomy oparmat bo peffeia^ pojawianie się ognia 
m wtasnym ceie, ^ piłot wehadowca. Ben 
Sfinm, zmiGni są w kamiennegG swora. Uff... 

SlR0i4E SOVOS - drużyna SŁąserbohaterów 
dastejące pod kur^tełą Komibstu do Mocy Speqal- 
Socjafetycznych Repucik Radziec- 
W skład eb^ wchodzik Oimson Dynamo. 
bó| gromów Pmii. Fantasia, tr^ Czerwony 
OTBZ sndroiti o wdzięcznym kodzie Sput- 


gry, v;e FREEDGM FOR^ 

CE pokierujesz losami grupy 
EupErbohsterów. Będziesz dowo¬ 
dził nimi podczas walk z przewazająDymi silami j 
wr&o^. Zajmiesz się też rozwojem paszi^egól- | 
nych herosów, a także zatroszc^sz o nowych | 
członków twej organizacji. Żeby nie J 
było v;ątpliwDECL.zBbaw3 toczy się j 
na zasadach pełnoprawnej produk- 
cji RPG..C0 to oznacza^ każdy wie. 
Bohaterowie opisywani są' szere¬ 
giem statystyk i posiadają specy¬ 
ficzne zdolności. Nie bez 


I 


nie została zrealizowana na zasadzie 
strategii turowej. Tym razem wszystko będzie 

rozgrywab się w czasie rzeczywistym. Jadńśft 
w każdej chwili będziesz mógł zatr^aó bieg 
wyderzęrt, aby ,ńa spokojnie" wydać wszyst¬ 
kim niezbędne rozkazy. Dzięki temu akcja pro¬ 
gramu ma toczyć.się sprawniej i nbfitovać 
w więcej nieprzewidzienych momentów. Auto¬ 
rzy obiecują też szereg 
zaskakujących trybów 
sieciowej zabawy, a tak¬ 
że- implementację 
Dahger Roóm, który 
w oryginalnym FRE- 
EDOM FORCE pojawiał 
slęjdopiero po zainstalo¬ 
waniu odpowiedniej letki. 

Mam jednak wrażenie, 
że zmiany w sferze-roz¬ 
grywki nie były dla dewe¬ 
loperów 1 Irrational 
dames tak ważne jak 
zastosowanie 
nowego kodu 
graficznego 
o nazwie Ga¬ 
rn e b ry D. 


aJPER-MAlPY RED GHCHA - w stel teamu 


łVi>:ri"H"ł.il^: 1^ i lUI L :■i łM iTj 


wieszczegG rosyjskiego nrnjkmtia, Nana łO^goffa, 
ziianego ^ ^lost. Gorył MAdio zmienił się 
w coś podobnego de 0ans Grimma i Fantastyczną 
Czwófii - jest niewiarygodfK s^ i całkiem 
Or^łgutsn Pedtor nauczy! się telddnezy. 
zaś paim Igir może dowote zmIefKać swo^ 


nay^ujących do estetyki Trzeciej Rzeszy. 
Dodajmy od razu. że inaczej być nie mogło. 
W cafej grze chodzi w końcu o pokrzyżowanie 
planów okrutnego tyrana i szalonego przywód¬ 
cy, którego historia zna jako... Dr Blitzkrieg! 


FREEDGM FORCE VS THE THIRD 
REICH obfitować ma wszelkie 
możliwe graficzne fajerwerki - 
podane, oczywiście, w możli- 
' wie komiksowym sosie. 
Superbohaterowie będą 
mogli ciskać we wro- 
^ - gów różnymi obiektami, 
np. samochodami zaś po¬ 
traktowane supermocaml budynki 
mają zawalać się tak pięknie jak ni¬ 
gdy dotąd. Znacząco poprawii się 
też wygląd postaci, ich animaoje, 
a także design poziomów. Mapy obfitu¬ 
ją teraz w tony smaczków i niżących 
oko szczegółów. Dodatkowo, w programie 
pojawić ma się sporo elementQVi/ graficznych, 




rce vs 
eich 
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Wersja Pi 


www.frsedomisTe .cam 
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tekst: Maciei „/Anzelmo" Ogiński 



WALKA O WŁADZ f 
INTRYGA ! ZDRADA... 
WlTAj W STAROŻYTNYM RZYMIE 


JUZ 

w SPRZEDAŻY 


Na kaidp itroloj widać ogrom pracy grsfiiaiw wtażony 
w możfiwa jak najwemielsje oddania realićw wyścigów 


lUia obejdzie się bez groźnych sytuacji. Jazda w tfoku to pikuś pr^ 
karamboiii, w ^fym może wziąć udział kiikadziesiąt iureksćw! 


du.*, To oczywiście tylko wierzcfiotek gdry 
lodowej. Szczegółowe omówienie rozbudo¬ 
wanych opcji gry zostawmy sohje jednak 
na czas recenzjL 

Także pod względem technicznym NSR 
ma wyglądać nad wyraz okazale. Dość 
. rzec, że sposób prezentacji rozgrywki tylko 
w znikomym stopniu ustępuje relacjom 
oglądanym na EuroSport. Można wręcz za¬ 
ryzykować twierdzenie, że przy dobrym 
sprzęcie z wibrującą kierownicą gra przewyż¬ 
szy telewizję. Ryk potężnych silnikńw V3 
wspomagać ma blisko 30 licencjanowanych 
kawałków. Jak zwykle EA zadbało o chwytliwą 
ścieżkę dźwiękową. 

A teraz coś z zupełnie innej beczki. W przeci-^ 
wieństwja do niedawnych produkcji osadzo- 
L ii yu „ jaBia i riych w świecie 

NSfl obejdzie Sfę bez 
ż tandetnego trybu 
||||||||j|||M fabularnego i plaatiko- 

wych postaci. To bar- 
' dzo cieszy. W tej grze 
^ jedynie 

zawrotne prędkości* 
zwycięstwa i puchar. 
Ł .,, / Najlepiej złoty. 


W ydawana pod szyldem EA Dames 
seria NASCAR wraca na kompu¬ 
tery osobiste. W przeciwień¬ 
stwie do wersji konsolowych, 
NASCAR SIMRAONG (od teraz: NSR) opraco¬ 
wywany jest przede wszystkim z myślą 
o hardcore’owych graczach, dla których naj- 
waifiiejsiy fest realizm* Każdy, nawet najdrob¬ 
niejszy szczegół wyści- 
gów ma być zgodny ' ' 

z rzeczywistością. j 
Mam tu na myśfi za- r " 
równo o^dwzorowanie ^ 
aktualnego rozmieaz- W 
czenis banerów 
reklamowych, ijak 
i możliwość dowolnego 
konfigurowania do¬ 
słownie każdego ete- Ż- 

m e n t u w o z u . ^ 

gry ma umożlNć la- Wt 

ikom pocinanie w NRS na zasadzie arcar- ^ 
de^owej zręcznościówłd, ale nie to jest chy- T 
ba najważniejsze. T 

Pracując nad NSfl, team developerskI ^ 
skupB się przede wszystkim na trzech rze- H 
czach: Sztucznej inteligencji obecnych na H 
torze zawodników, modelowaniu otoczenia ^ 
□raz zachowaniu samocho- 
dów* Dzięki Idealnemu - jak 
twierdzą autofTy - dopraco- 
waniu tych elementów, NSR — 

ma fayć najlepszą produkcją w swojej łdasie* j 
Zwolennicy samotnej rozgrywki będą j 
mogli spróbować sit w szeregu imprez jed- j 
rorazowych, a także w trzech trybach ! 
kariery, podzielonych na następujące kate- j 
gorie: Craftsman Truck Series, Busch i 
Series oraz Ne^tei Cup Series. Na tych, 
którzy preferują starcia z żywymi przeciw- . 
nikaml czeka tryb ontine, obsługujący jed¬ 
nocześnie do 43 maszyn. Bez różnicy, 
w którym trybie powalczysz - po zakoń^ 
czonych wyścigach będziesz mógł spokoj¬ 
nie przeanalizować każdy ich aspekt. Na 
ekranie wyświetlane zastaną zarówno tra¬ 
sy poszczególnych zawodników^ jak t infor¬ 
macje, jaldega rodzaju opon używali, jaka 
była nawierzchnia, jaka prędkość pojaz- 


AUGUSTlfS: W SŁUŻBIE CEZARA 
TO PASIONUjĄCA GRA AKCjl Z EPICKĄ FABUŁĄ W TLE. 

NAZYWASZ SIE T^TUS GLADIUS. NALEŻYSZ DO PRZYBOCZNE} 
STRAŻY CESARZA. STAŃ Slf ŚWIADKIEM BEZWZGLĘDNEJ WALKI 
O WŁADZĘ. lAKA ROZGRYWA SIĘ W RZYMIE, 44 LATA PRZED 
CHRYSTUSEM. WYKONUJ ŚCIŚLE TA)NE ZADANIA I STOCZ 
DRAMArr^CZNE lT:)lEDYNKi. rRZENIKNIj DO RZYMSKIEGO 
PODZIEMIA I WYŚLEDŹ WTUDGÓW CESARZA. 

JEGO ŻYCIE SPOCZYWA I FRAZ W TWOICH ilĘKACIT.* 


Ppwrięrfl; kity 2005 


□ Weraia PL □ 

EA Tiharon I EA Gimes 

^ vvww,easpErts.conVgame6/b^r^raci^^ 


Kflmputfifttwa wersja słynnych, wyścigów Msscar, w któ¬ 
re! największy nacisk potoinno ns sffiirfcj pp|^ realizm, 
Dcdaj da tagc fczbudowane opcje konfiguracji ssrncdio- 
du i dobrą opr^ę graRcmą. Siykuje się hit? 


©2C03 Alan GmbH, CdftsiooSłucfcs GmbH. Opafie^ra .iffpenwi Augitslus'^ f5foęltj>!£j EOS. U>X 

RAJ Ficscn. Ra TraJe i Oiinła ComffiUłiKalMfl Cła flAł, Tełednco. R^nce 2, ORF i Z0f, WszeSiiie prawa. iaslni^atłŁ 
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tmrtB strukturę rozgrywki, którą 
od widu lat serwuią nam w kotejnych 
odsior^ch GTA dzielni programiści 
2 Rockstar GBms, com c^ąściej 
pojawia się w produktach konkurencji. Posta- 
dao^ konsol midi już okazję zagrać w W 
SIMPSONS: HFT & RUM, użytkownicy blasza' 
ków otrzymali nader zacną MARĘ. Na najbSź- 
Bze mtesiące zapowiadany jest twiitałny 25 TQ 
IJPE, Z8Ś jopod^ deweloper Namco przygoto- 
wuje program, który ma ambicję zdetnonizo* 
weć serię GRAND THEFT AUTO. A to jeszcze 
me komec. W szranki staje amarykańsld Uica- 
sArts, biorąc pod swoje skrzydła najnowszy 
projekt Pandemie Studios - MERCENAfilES 
0 grupie Pandemie pewnie juz słyszałeś. Pi* 
saliśrny o ich wcześniejszych dokonaniach^ jak 
efektowny, choć niezb^ wyszukany FULI 
SPEĆFRUM WARflIOR czy nastawiony na sie¬ 
ciową rozgrywkę STAR WARS: BATTLE- 
GROUNO. Chociaż produkcje te nie zmiataty 
Z powierzchni ziemi, z celą pewnością były 
gmmi udanymi. Dlatego tez wieści o nowych 
projektach Pandemie mocno akecytują, 
niK^j:v/a nftidukc|fi studia - MFRfiNARlES 
wJLi'jfii'j ukazała się na PS2 I Xboxc'i. zaś 
w kwiHtniu ma pojawić się wersja na kompu- 
wy osobfste. 

0 00 oalę zaniesMie? MERGENARIES rzuca 
graczy do Korei Pćfnocc^, na której terytorium 
w nie^leldej prTyszjcśd będzie 
toczyć się vyojna, Fabiie jest 
prosta, ale nie na tyłe, by 
psuła zabawę. W Korei 
Północnej miel miefsce pr7e~ 
wrót i teraz krej ten zagra¬ 
ża reszcie świata [też 
nowina...). Ma wyrzutnie 
atomowe, kontaktuje śe 


i najdzKSzymr terrorystami, 
lamie prewa człoweks i ja-1*^1 " ■ ^ 
koś tek ogólrte nie pasuje m 
AmerykaTOm, O tradycyjnie 
jNysytaią w ten regwn WOj- 


' p.i 


ZEstrzelenie śinigławca to stosunkowo huma 
nitarny sposób na wysłanie pilotów do krainy 
wiecznych łowów. Zawsze można bowiem po 
prostu wyrzucili ich z lecącej maszyny 


sto. To samo robią co bardziej łKijowi czionko* 
wie Unii Europąślóą. DcKletkowo, ZBmmszmiem 
na Północy interesują się sąsiedzi z Po- « 
łudflie, kiliiiniilierdowe armia Chkkay- 
ków oraz rosyjska ma* W 

fie. Podobizny najbar- 

dziej poszukiwanych M wU 

p^iocnc^coresMich dy- 

gniterzy zost^ naniesio- ^ 

ne na pięćdziesiąt dwie ^ 

karty. W MLR[INAR|[^. ‘Wffi 

..:r,o'i/r uu-ywiŁcit: u n.i^ 

I75lli. I tO ty- K ^ 

le tytoiem historii, ^ 

Tradasi zatem 

do świats ogar- ^ 

niętago woj- , . A 
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ną. Możesz 
robić 
wszyst- . 
ko, co 

l B - 


chcesz. 

Podobnie jak 
w seri GTA, rnozesz zająć 
każdy jK^d ^ od zwykt^ 
jeą)a, poprzez szer^ ma- 
szyn fetach, do^ 
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Ten typ to jeden z trqki standardo^ch bohaiordw 
MERCENARiES. Poza nim, możesz kierować jeszcze 
tp typem z jfokezem i panną w wiśniowej wiatrówce. 

os 


wynotni rakiet. To 


czy sprzętu sluzącogo 
ekstermmecp 
pi^wmitów, Co 
ciekawe, poza 
maszynami prze- 
ZJiaczDfiymi do 
mordowania, 
w MERCENA¬ 
RIES ma znaleźć 
aę spwo pojaZ' 
dów cywilnych. 
Tuszę, że zeje^ 
chanie w rejon 
najgorętszych 
walk czerwoną to- 
\Ńą będzie ciekawym 
doświadczeniem:) 
Jak można się 
domyślić, istotą 

ę 

radosna demoika 
\ wszystkiego 
s;p\ W zasięgu 
. ^ wzroku. 
W czasie ok. 
30 godzin za¬ 
bawy będziesz mjn. wysa¬ 
dza! w powietrze fabryki, 
zabijał masowo żołnierzy 
wroga* przeprowadzał 


bomberdowenra, niszczył posterunki 
i pomni Id przywódcy Korei Północnej, 
eskortował reporterów w rejony wal^ 
zabezpieczał miasta itp. Słowem, do 
świadczysz wszystkich atrakcji wojny. 
Dodetkowo zadbasz o odpowiedme 


stc^unkj I dziai^ącymi na tanach m 


palnych frakcjerri - nierzadko od tego 


zalezeć powodzenie twoich 


nów. Warto pr^' t;oi ahTji wspt3 


z? (Kiwier^ieri^t ne' dobre kontakty 
2 Rosjćjnarrii Dzięło temu uzyskasz letwy 
dostęp do najnowszego sprzętu i uzbrojenia. 


Za odpowiednią opłatą, oczywiście 


Co ciekawa, MERCENARIES ma się charek- 
Łeryzowsć dużymi pokładami tzw, replayabi- 
Ifty. Zapewni to wprowadzanie do gry trzech 
różnych bohaterów, spośród których ria po¬ 
czątku rozgrywki należy wybrać jedną po¬ 
stać. Dostępni herosi znają inne języki obce, 
co powoduje, że w przypadku ka^ago z nich 
fabuła rozwija się zupełnie inaczej Posiada¬ 
czom konsol to rozwiązanie naiwyrażniej się 
spodobało, opinię pecetowców poznamy 
wczesną wiosną. 


Akj^a 

Mercenaries: 
Playground of.. 


Xbox 


_ PrewłBFai r' __ 

P Wersja PL i Mulbplayer 

Pandeinimiani Slmioi / iKMArts 

vvvWi/-iocasarrs.cum/’g3m&^'iTiś^ 

Wsjentia gra akcp uv stylu GTA. Nie^mierzor^epo 
kłady brutalności, masalyy i prz^anej hektolitraini 
km. Koriwarsia kansolDwago hitu, oczywiście... Na ktś 
rą pDsiadso^ PC b|dą musieli jaszcza zaczakadl 



































































może 


iUasąties/ 


poprzedniego oddnka dcwriedziateś się, 


mozTra 


są sankQ0fKłwarłe Jurnieje Magfc: The 


tylfso z 


fiedoo dużej 


Gatherif^|Ąvvygii 


lego, 


t^pnrted l Construdad 


maieroz! 


śą te2;‘ca 


oraz jak ziożyć s^nśśwfą talię do 


♦Btok 


Umited. 


mam 4 kr^j i^sm 
ładów 


ritoze 


Ifośc 

^^dowrtna, to jeinak v 
' ■ SENSOWNA. J 


awc^ć czy |ośc 


f. Si^ ^ 


twt^j 


Pfishtą 


tutąi gr 






Dz3śb\, m imnoiM^r. więoą oC^nstructed - sąlp 
na które i^zyciwdżisz z golową dp 
gry, eo irajmnią 60 kśo litową lafią^ stworzoną 
zgodzie z ra^jianii obow^jącymi w o^' 


Nie c^czy ^ 

' M V ri V ^ ~ . d 


1 


Magia pod kontrolą cz.6 


m' 















































Artykuł pronnocyjny 


f izardz! je 
go wjH 
kart.z^l 


pewno jest proste i to 
tażdym typie jest lista 
|ch, których po prostu 
pe pochodzą z jednej 

I ście w Standardzie 
llpzwolona karta, 
blokowych nie 
tale. Niestety już w Exiended jest ich 


populamom^^^^niala 
przeciwko tnne]]SlB^^znej.zfer5ar^^^| 
Obsługa takiego tworu hle^ jest 
skuteczności, ale doskonałej równowag pon^lH 
wszystkimi czterema rodzajami. Ideałem będae, 
jeśli uda d się zaopatrzyć w cztery talie tematyczne 
do jednej edycji MEG i równocześnie v/ trzech 


cie zawsze znaleźć 


^pcja^ca, zabawę - spotkajcie się 
Itegrajcie ze soba^, każdy inną talią 
^ycji na która ste 


p st|<pQfiownia aJe z tym 
My 2 wy może wymienić 10 
nne. Przyjtolefe™ spotkaniu 
nić kcJejpe 1fl| tak dalej. 


:ezentem.2i 


okolfcac 


mP^pięcru njndacb, 
^^0 z tych iumiejdw 
Kost";/ Potski w MtG! 
I już teraz, bo na kolejną 
iły, długi rok. 

ie poświęcony v^aśnie 
^ragicowej imprezie: 


'i" Wejdź na ww w.łsa.pl/sklep i kup komplet ^ 
czterech talii.tematyczny.c 1 i do Champ/djas-^oi^ 

Betray^ś^ofKamigd^ś, a 
otrzymasz mdarmo tałię tonatyczitą db edycji 
Pfaneshift lub Jnvasion! 



safe:- ^ 



^ 1 

i/ Q 

k * 

_ ■... I 




















W szystko zaczęło się 
od zeszłorocznej In- 
formacji prasowej 
firmy CD Projekt, 
w które) stało czarno na białym 

czarno 


P olska gra sieciowa ^ której akcja tO’ 
czy si? w atlleglaj przyszłości, na 
pustynnej pianecie Sigonyth w ukia- 
dzie Tenaeh. Znaczną część jej 
mieszkańców stanowią potomkowie koloni' 
stów. iudzie mężni i nawykli do ciężkiej 
pracy. W głębokich górskich jaskiniach 
i podziemnych tunelach nie hrekuje mutan¬ 
tów. powstałych w wyniku zabójczego pro¬ 
mieniowania obecnego na Sigonyth. Trzecią 
rasę stanowią cyborgi. Są to ludzie, którzy 
w czasie pełnej niespodzianek podróży z Zie¬ 
mi do Tenaeb zmuszeni zostali do wszczepie¬ 
nia sobie mechanicznych części. Wielu z nich 
nie przeżyło tych przerażających ekspery¬ 
mentów. Ci, którym się udało. 


(fl w preypadlai^^CKA^ ' ' 

serwisy uznały ową prasówkę za ■ 

„niewiarygodną p1otkę\ Tyle że chłopaki z Jagielionskiej mieli rację. AGE OF EMPIRES 3 
rzeczywiście powstaje. Opowiada o czasach od przybycia Kolumba do Ameryki po 1350 
rok, Pojawi się w niej trójwymiarowa grafika z shader model 3.0 oraz engine fizyczny Ha- 
vok, dzięki któremu ostrzelane jednostki przepięknie zsuwają się z dachów czy górskich 
zboc^/Obok trzech zapowiedzianych kampanii nie zabraknie tet trybu sieciowego, Pre¬ 
miera w tym roku. 


wylądowali v/ pełnym zaawansowanej tech¬ 
niki mieście. Głęboko pod jego powierzchnią 
ukryto szczątki statku kosmicznego - zwykli 
ludzie myślą, że uległ on zniszczeniu w cza¬ 
sie lądowania. A gracze? Gracze wcieiają się 
w jedną z trzech ras i robią to. na co mają 
ochotę. Kies postaci nie ma: nawet zwykły 
burak pracujący po 12 godzin w kopalni mo¬ 
że pewnego dnia wstać i powiedzieć: hóla. 
zostaję wojownikiem! 


może pokierować gracz, o ile nie 
■ wystraszy stę pająków, skorpionów, li¬ 
lii czów i całej maści innych paskudni¬ 
ków. Takie gorące klimaty to mila 
odmiana po BREATH OF WINTER, po¬ 
przednim dodatku do SPELLFORCE, 


D rugi cficfainy dodatek do gry. którą 
znasz z couer CD CLICKAl Tym razem 
gracze powędrują na spalane słoń¬ 
cem pustynie, gdzie skrzyżują mie¬ 
cze i nowymi, straszliwym', wrogami. Oto 
nekromanta usiłuje przy pomocy energii ży¬ 
ciowej uwięzionego boga zdobyć przepotężną 
moc, Powstrzymać go może jedynie kamień 
feniksa, cenny artefakt. Jednak aby wykorzy¬ 
stać go. trzeba posiadać miecz cienia należą¬ 
cy do wojownika Urgatha, W podróż po niego 
wyruszę dwóch śmiałków. Ich poczynaniami 


K olejna odsłona niskobudźeto- 
wej gry samochodowej* 
w której główną rolę grają iHK 
sympatyczne Żeleźniaki. O 

Jej akcja - jak zwykle zresztą - to- / 
czy się w przyszłości, kiedy to świat \i 
oplotło już globalna pajęczynę, a każ- 
dy dorosły ozlowiek spędza przed telewizo- 
rem co najmniej dwanaście godzin dziennie. Aby 
nie zanudzić widzów, stacje telewizyjne przygoto- "H. 
wały program poświęcony wyścigom samochodowym, ^ 

w czasie których kie 
rowcy muszą wyko- 
\ rywaó niesamowite 
i triki: skskeó ne 


ta i fikołki, wykonywać /i 

efektowne stłuczki, W pro- / J 

gramie pojawi się około 30 
samochodzików Hot Wheels [futu- ^ 
rysŁyczne kształty, 3 jednocześnie po¬ 
ważny wygląd] oraz 12 tras utrzymanych 
w klimatach jurajskich, pirackich, kosmicz¬ 
nych i horrorowatych. Chcesz nie być ma¬ 
zgaj, w HOT WHEEISA zagrajl Khem... 
Ciekaw jestem, czy dostanę jakiś gifoik za 
to piękne haseiko? 


A rgentyńska firma Artistacsoft od 
ponad pdt roku pracuje ned grą 
METROBDTIK, k^re me być od¬ 
powiedzią na serię THE SIMS. 
Tworzysz swoją szukasz dis niej 
pracy i dbasz o kondycję psychofizyczną. 
Wkrótce kupujesz większe mies^nie* 
zmiemaaz jago wystrój, inwestujesz 
w saunę i baseOi a także piTyjamności 
dnis cadziennego. Przy okeąi zwrledzesz 
trójwymiarowe miasto* w którym toczy 










































T aktyczny, trdjwymiaro^y RTS, 

w którym ^/i/alczy się aa/ czasach ^ 

współczesnych, za pomocą bu- 
tantycznego uzbrojenia. Gracz 
ma do dyspozycji zaledwie jeden bata* 

lion, w skład którego wchodzą plutony ||PB|^HEBi^Hl yjili^ 
piechoty j wojsk opancerzonych, oddzia- 
ty rekonesansowe i przeciwlotnicze. 

Walczysz w Afganistanie i Iraku, przy- 
dzielasz broń poszczególnym jednostkom 

oraz nadzorujesz stan wyposażenia. Za każdy większy sukces otrzymujesz medel. I cza¬ 
sem uzyskujesz dostęp do artylerii, transportu powietrznego orsz zdjęć satelitarnych, 
przygotowanych przez wywiad, łącznie w programie pojawi się około 1B rozbudowanych 
misji oraz.., możliwość pokierowania oddziałami za pomocą komend głosowych. Takiego 
bajeru nie było dotąd w żadnej grze RTS. Tyłko czy sprawdzi się on vj trudnych polskich 
warunkach, gdzie co drugi gracz ma chrypkę [czy to od zimna, czy od alkoholu!? 


C zwarta odsłoną najbardziej roba¬ 
czywej gry pod słońcem będzie dla 
serii powrotem do korzeni. Wszal* 
kie innowacje wprowadzone 
w taktycznym OBLĘŻE^JIU odejdą w prze¬ 
szłość, Pozostanie trójwymiarowa grafika, 
model rozgrywki znany z WORMS 30 oraz 
kilka ciekawych gnatów. Najv^iększą nowro- 
ścią wydaje się fabryka broni. Gracz będzie 
mógł w niej zaprojektować swoją własną 
spluwę. Jeśli się postara, złozy bombę to¬ 
aletową. eksplodującego kurczaka 
bądź szarżującego zólwika. 
IWteHiL- sporą ciekav^ostką jest 
hBHKw możliwość zbudovjenia 

wissnego robaka 
I dostępnych części: 
różnego rodzaju lehkov^. 
korpusików, łapek i mor- 
dek, patrzałek, berów i tek- 
stów towarzyszących agonii. 
^ Program przyniesie też 25 nowych mi¬ 
sji, kilka trybów rozgrywki oraz moż|jv^ość 
zabawy w Internecie. Premie¬ 
ra wiosną, kiedy wszystkie 
- robaki wyłażą na żer 




tfiuendi w Polsce 


Z nowu Wietnam, znowu 
napalm o zapachu 
bambusowa klitki, za 
mi których czają^l^flraK^ 
pow&taócy, wielGkilometro|^|f 
podziemne korytarze, węże. gęlwB , 
busz. BohtitBrowIe gry, członkó^^^ 
wie oddziałów SOG, walczą 
w Azji. Traliają m.in. do Laoau^^Wj! 
gdzie polują na nich łowcy > i- 
głów, lokalni kacykowi a oraz - 
zwykii mjeazkaócy wiosek, bardzo niak 
przychylni iudziom, którzy żółci są tylko 
w czasie żółtaczki. Wśród przygo¬ 
towywanych misji znajdą się 


ZflCieśrui arę iv$^ió^rflca między Viverii e CD 
jłjktefn. PoIfliS dystnrtjutor «ą/dal m.in HAlf LI 
FE 2. lada moment wy^Mtóia oczekwanego WRU) 
05 WAPCflAFT, a późnlęi ime ^ - SWAI 
4, EMPIRE EARTH 2 mi FEAR. 

WraSue wrażenie mbi izeze^linie SWAI 4 W 
pojaw się k9;ad;^8S9ąl rocizaiów bronr. ód 
Itirobrnśw M4A1. po 
colty 9 min i śar- 


Wl^rsnek pachnie. Wkładkę 
^0 kitla o tym zapachu sprze- 
:^8je jedna z najbardziei 
gnanych firm chemicznych. 
Osobiście poszukuję mydfe 
a zapachu trzeciej dwa- 
8Ef dzieścia pięć po południu 


zafgomnUiK) talóe ^ 

O sprzędo ochron- ]CJ|WW^ 
nym [leUda i ciężkie 7(' J 
pancerze, masltr s^tzo- f ; ^ 

we, gogle itpl, ^ 't 

W pracach nad pro- ' 

gramem pofnaga weteran ^AT i 254et;n)m eta 
zem. Kar Thetcher 




me iofbi ślectiteBl fiMo 12 &y$. lat ł^torl 
iCF. W koAęmMą pofawi lię 15 epok 7 14 
grywalnyiTii sHemi do wjbpm i bitska 350 ^dnost- 
kami do koncroiow^ka 

NaŁomm&i PEAR u widowąfiiimMf w Isonwąi^ 
cji FPP. program, który EMŚAAA m biadanie, 
ani razu me betBiąc. 


Giinościg 


W Siecii pojawda się wiadomość. lakolTy oó 
staną seni Nra FOfl sra hyło MOST WA^ 
program poświęcony poftcypiym pośc^om. w któ 
rych weźmie uiizial nawet i 15 samochodów, 6ec 
tronie Arte na razie me potwierdol tą mfonmacp. 


D ość krwawa zręcznościówka TPP, 
która przenosi gracza na Karaiby 
i wcisł^ w parszywe cielsko nieja¬ 
kiego Grahama. Fecet byt dość 
dobrze zapowiadającym się marynarzem, 

doskonałym szermierzem s świetnym kompa¬ 
nem do kieliszka. Kiedyś jednak komuś pod¬ 
padł (zapewne po pijbku, bo zupełnie nie 
pamięta, komu). W efekcie oskarżano go 
o czyny, których nie popełnił. Po krótkim 
procesie sąd skaza! go na karę śmierci, po¬ 
przedzoną łamaniem kotem, rwaniem człon¬ 
ków brudnymi paluchami i przymusowym 
słuchaniem kapel góralskich grających muzy¬ 
kę pop. Graham zdołał na szczęście wymknąć 
się stróżom prawa i od tej pory - jako raso¬ 
wy banita - poszukuje sprawiedliwości. 
W VOODOO ISIANDS, prócz biegania po 
sporych lokacjach i zbierania skarbów, wał¬ 
czysz na szpady i szable, e także pistolety. 
Są też proste zagadki logiczne oraz spacery 
po zanikowym tarasie, pokładzie statku czy 
gęstej, tropikalnej dżungli! 


Metro się spóźni 


ZąiDwiBdana prze CUCKAf stmlm»ka FFP STAiJN 
SLI6WAY sptófi aę. W chwifi obecną ^ aotony 
przebąkują wś o prennerae pófea wtasną, ata 
będzie me we nikt Nic dziwnego: gna ąwwiada 
o hkcyjnym spisku i początku lót 50. otMegłego wie- 
a więc z czasćw, gdy m ^RR nic me funkciorio^ 
w^lo tdlc )3k powtfino Iprdcz 3p«^ bezpieczBn- 
stwai 


się ałega gry. Spacerujesz po jiar- 
ku. wpadasz do banku, ksayna, su¬ 
permarketu, umawiasz się ne 
randkę w reetauracp, zaglądasz na 
uniwersytet. Gdy zachorujesz, tra¬ 
fisz do szpitala. W razie potrzeby 
zmienisz pracę. 

Autorzy gry zapowiadają, żb ich 
program będzie podobny do gry 
planszowej. Cbocieżby po to, by 
umożliwić grającym wspólną zaba¬ 
wę w Sieci, Miłośników nagości 
pod prysznicem ostrzegam jednak 
- METROBOTIK to nie THE SIN¬ 
GLA. Grafika nie była dla progra¬ 
mistów priorytetem. 


Na iacihoazłe iikay^ są juz pmrmm podsumowa¬ 
nie 2004 rćku Wynka / mch , rt 0 * 8 r rump^ 
yi,ąl w dół o skromny 1 pro^nt Sztieoćime moc 
no odczuty tu produkuj pecetowe, ktdre f 
Igom laiku tytułów ąrzudawiiły są słabo Sukces 
odnio^ TB te gry na tensota przenośne. Nmiendo 
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Maluch Racer 2 


M ój rodzinny Maluch kochałby zi¬ 
mę, którą mamy za oknem. Gdy 
psdaf śnieg, a temperatura po¬ 
wietrza spadała poniżej zera, 
w ostrych słowach odmawiał współpracy. Za 
nic w świecie nie chciał odpalić, kaszlał, pry- 
_ kał I plui dymem, jakby go na tortU’ 
H|h||k ry wleźli. Ojciec brał wówczas kij 
i gmeral w silniku, szarpiąc za 
niewielki skobelek przy stalowej 
lince. Dopieszczony waz łaskawie 
odpalał i można było ruszyć 
wmiastp,., 

Dlatego też dziwię się, że te- 
go problemu nie odzwierciedlono 
w MALUGH RACER 5, Wozy (sie^ 
dam wersji, m.in. city, cabrio, 
pickup, maxi tuning i innel od razu 
ruszają i kopyta I szaleją, jakby miały sil- 


niczki w kuprach, Mowy, w pełni trójwymiaro¬ 
wy englne programu oraz poprawiony model 
jazdy mają uczynić z gry solidną produkcję. 
Autorzy obiecują też dziesięć tras, w tym 
miejskie tory nocne, inspirowane serią NFS: 
UNDERGROUND. 
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Euerown 


leęiDv/ 3 , taktyczna gra akcji, skiero¬ 
wana dc tych mifośnikdw pojedynków 
PyP [gracz kontra gracz), dla któ¬ 
rych istniejące światy i zamieszkują¬ 
cy je wojownicy nie stanowią większego 
wyzy/ania. W krainie EVERDWM wcielisz się 
w gladiatora o posturze młodego Schwarze- 
neggera. Następnie wyruszysz w bój, grzmo¬ 
cąc po plerech 


innych graczy 

w przepięknych okolicznościaGh przyrody - 
gotyckich zamkach, gęstych lasach i maiowni- 
Gzych pałacach, Swą postać będziesz obser¬ 
wował z góry, Nie stracisz też ani minuty na 
idiotyczne, monotonne podbijanie skilłi tulubio- 
ne zajęcie Froggera w ULTIMA ^ 
ONUNE to zamykanie i ohyiera- 
nie skrzynek kiuczem - przez kil- 
ka godzin dziennie i tylko po 
to, by zostać mistrzem [ock- 
pieką). Twoja postać ow- 
I szem, będzie się roziYijsć, 

I ałe tylko poprzez walkę. 1 

I Duży wybór broni oraz j 

1 możliwość tworzenia wielkich 
I armii to największe zalety tej 
I produkcji, Co ważne, robią ją 
I Pepiki - a ci potrafią produ- 
kowBć dobre gry. 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS^ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 vviadomość o treści LRCL# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać virfasne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści LKL,nazwa_gry, Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków^ 
odstępów, adresu ftp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.cfick.pl 


Ssttlers V - PC 


Warh 3 mnier: 4 Q.Q 00 : OoW-pc 


3 P rinee-óf Persia'' 2 -;PG, psa 


Usługa dostępna we wszystkich sieciacli komórkoy/ych dialających w Polsce [PJus 6SM, Era, Ideał, 
Koszt wysiania jednego SMS a 'jvynosi 122 z! z VAI Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz¬ 
ne w celu nagród i oie będą gromadzone lub przetwarzane winnych celach, lidzial w konkur¬ 
sie oznacza zgodę na powyższe warunki. 


W£r6d uczestników 
konkursu SMS rozfosulemy grę 
Pirates ufundowany przez 
polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt, om 
6 dodatkov/ych gterl 
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KRÓLÓW 


C ykl, gier o osadnikach w v'/ykonaniu nie¬ 
mieckiej firmy Blue Byte povjdIl yi/kra" 
cza w dorosłość. Od wydania piervjsz8j 
części minęło już prawie dziesięć lat. Trzy la¬ 
ta temu, po mocno Vi/tDrnej odeionie czwar¬ 


tej, twórcy programu zmuszeni zostali usiąść 
i spokajnie przemyśleć kierunek rozwoju jed- 
nej 1 najpopularniejszych v/ Europie serii gier 
na PC tco dziwne, w Ameryce OSADNICY ni¬ 
gdy nie zdobyli należnego im uznania - przy¬ 


puszczalnie dlatego, że to tytuf tylko dla 
tych, których nie odstraszają mikroekono¬ 
miczne detale). 

Autorzy ostatecznie zdecydowali się nie 
tylko na ulepszenie grafiki. Przede wszystkim 
mieli zupełnie inną wizję podstaw rozgrywki. 
1 tu się pewnie zagorzałym fanom THE SET- 
TLEHS mocno narażę, ale moim zdaniem pój¬ 
ście w kierunku czegoś pomiędzy WARCRAfT 
3 a AGE DF MYTHOLOGY wyszło temu tiu¬ 
lowi zdecydowanie na dobre. Wreszcie jest 
to produkt, przy którym i jednej strony nie 
następuje szybkie odmóżdżenie, a z drugiej 
gracz nie zostaje przygnieciony koniecznością 
wykonywania tysięcy drobnych czynności, 
które szybko zniechęcały od poprzednich czę¬ 
ści osadniczej sagi. 

ZŁO I DOBRO, JAK ZAWSZE 

Zaninn'omówię najważniejsze zmiany, jakie 
wprowadzono do THE SETTLERS: DZIEDZIC¬ 
TWO KRÓLÓW,, najpierw slow kilka o samej 
fabule. Otóż gracz wciela się tutaj w płowo¬ 
włosego mtodzisnca a niezbyt heroicznym 
imieniu Dario. Pacholę ta wychowało się 
wśród gminu i nigdy chyba nie przeczuwało, 
że płynie w nim arystokratyczna krew. 
A konkretnie: królewska. I kiedy stary, do¬ 
bry król udał się na wieczny spoczynek, 
a światu zagraża zły Kerberos [ciekawe, czy 
skojarzenia z Cerberem są na miejscu?], 
matka chłopca wyjawia mu całą 




Gra iest typowa dia gatunku, iwęt tutorial 
tak naprav/dę można sobia darować 
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Komendy, Jakie 
możesz wydoić 
swoim wofBtom 


Podgląd statystyczny twojej osody. Dowieszaię z niego Jakie posia¬ 
dasz środki finansowa, ile masz zasobów naturalnych, jak liczna Jest 
popuiaG[ś tVifdjej nacji i czy ot^atele są szczęśliwi 
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osady i ratowanie ]ej przed niszczącymi na¬ 
jazdami Dark Hordes. Inne tąuesty obejmują 
wyzwalanie oblężonych wiosek i miast, prze¬ 
bicie się przez linie wroga celem odzyskania 
dostępu do niezbędnych źródeł zasobów, od¬ 
budowanie szlaków ń3rTdlDv/ych, uwalnianie 
przyjaciół z niewoli czy walkę z plagami. Oczy¬ 
wiście z każdą misją zadania stawiane przed 
Dario i jego współpracownikami są coraz 
trudniejsze. 

SPRAWNIU 1 MTWfEJ 

Drugi element; który pov/oduje. że DZIE¬ 
DZICTWO KRÓLÓW mocno rożni się od swo¬ 
ich poprzedniczek z serii THE SETTLERS, to 
podejście do zarządzania osadami. Przede 
wszystkim, zmniejszyła się liczba osadników 
(znacznie odchudzonych w porównaniu i dzi¬ 
wacznymi kuleczkami, z którymi mieliśmy da 
czynienia choćby w części czwartejl. Ponad¬ 
to ich praca wydaje ssę □ niebo lepiej zorga¬ 
nizowana i nie wymaga tak wiele uwagi ze 
strony zarządcy. Najv;ażmejsi nsdaf są chłopi 
CSERFSl, służący tu zb robotników-budow- 
lancDVi/1 wydobywczych. Przy^ jch pomocy jak 
najszybciej należy' zbudować chaty, 
farmy, postawić kopalnie i uni- 
wersyteL Gdy już te struk- 
tury powstaną, w twojej 
osadzie pojawią się 
robotnicy wykVi/alifiko- 
wani (na przykład gór- 
uczenL Ich 
^ ^strudnienie zapew- 
'*} nie nie tyfko wzrost 
' / \"^dGbycia [w przy- 

/ padku górników], ale 

laterowe wszystkim 

semszuteć j/ dodatkowe wp^ z po- 
mdy u po- ^ datków. Powód: każdy pra- 
slgMCh cewnik plad podatki. A gdy 
postayjiSi uniwerek i rozwiniesz 
w nim odpowiednią technologię, sam bę¬ 
dziesz mógł ustalać ich wysokość. Miestety, 
wielkości podatków nie można sobie usta- 
Vi/iać wedle uznania. Wysoki poziom na krót¬ 
ką metę da ci spore przychody, które 
będziesz mógł w^ydać na rokrutowanie no- 
v/ych żołnierzy. W chwiji kryzysu wsrto się 
na to zdecydować. Jednak dłuższe uciskanie 
fiskalne swoich poddanych spowoduje, ze al- 
bo w ogóle przestaną pracować, albo znacz¬ 
nie spadnie Ich wydajność. 

Drugi element, który obok podatków ma 
wpływ na poziom zadov/o1sma osadników* to 
posiadanie łóżka w jednym z domków i dostę¬ 
pu do jedzenia. Pamiętaj, by farmy i chatki 
stawiać nie tylko w odpo\,vi8dmch liczbach, 
sle też w należytym miejscu. Górnikowi nie 
będzie się chciało codziennie pomykać przez 
wioskę, by ztozyć na poduszce swą steraną 




ffe ma to jak fi#a sceneria! 


I prawdę. Chcąc nie chcąc, będziesz 
^ musiał znów ratować świat. 

Ja osobiście na walkę Dobra ze Złem mam 
po tylu latach granie eiergię z wysypką. 
Szczególnie* żs znów musimy opowiedzieć się 
po stronie śłiczniutkiego do granic _ , jm- 
mdłości, czesanego na pazia 
lalusia, który niby to jest 
wielkim bohaterem. PhL 
a czemu nie można sta- 
nąć po drugiej stronie 
barykady i w skórze 
Kerberosa pokazać 
ludziom, ze Dobro 
z?i/Vciężą tylko w baj- 

ksch dla panienek nEsSyKSMRI 

z dobrych domów? No 

cóż, tak to już widoczne 

musi być. ze autorzy gier , 

na silę wychowują nas na nmm 

d.brvxh !udz,. ■ ^ 

WlfCEJ HEłiOSiW 

Na szczęście niezbyt przekonyv;uiący na¬ 
stępca tronu nie jest jedynym bchaterem tej 
zabawy. Podczas rozgrywki v/ trybie Singla- 
player, zanim dojdzie do ostatecznego starcia 
z „wielkim złym". Dario napotka innych hero¬ 
sów, W tym momenwe widać, żs twórcy wy¬ 
raźnie inspirov./ali się AGE OF MYTHOLOGY. 
Podobnie jak tam* także i tu bohaterowie do¬ 
stali do swojej dyspozycji specjalne zdolności. 
Np. Pielgrzym może podkładać bomby i kon¬ 
struować armaty,'Salima ma umiejętność za¬ 
stawiania pulap&k, a V8rg przyv.rołuje stada 
wilków. Rzecz jasna* dctdątfcowo herosi z re¬ 
guły doskonaie spisują się w bezpośredniej 
wa[ce. Mimo to nie radziłbym rzucać ich na 
pienjVS 2 ą finię frontu - strata bohatera moc¬ 
no DsiabiB siły Dobra. Śmierć Daria wręcz 
I wykluczamoziiy/ośćukończenia misji foczym 
boleśnie przekonałem 
się JUŻ podczas pierw- 

Główna kampania 
r składa się z piętnastu 
misji, poprzedzonych 
I dość szczegółowym 
tutoriaiem. Najeżę- 
; ściej powtarzające 

\ się zadania to utrzy- fl^BBB^^^'''iii 
manie jakiejś I 


Puszczenie z dpen ^sdy zawsze 


THE SETTłiRS 1934 rok 

Wiefld ppE^zątek sagi. W USA gra wystąpi¬ 
ła pod tytułem: SERF CITY: LIFE IS F^DAL 
Jeśli masz oefratę na sentymemałny powrót 
do DOS'u, ^:^nij sdfcwe ómo tej gry. Znaj- 


nie 63 rch(ve.cofn/dGwnlQa<Vgame/ 75 . Plik 
.waży" BL.. 651 bf 


rHE SETTLERS 2 - 1SSS r^k 

Na tym etapie rozpocząłem swoją pr^go- 
dę z OSADNIKAMI, jesz^e za czasów Amigi. 
Nad grafiką się wtedy wręcz rozpływafem 
w zachwytach. Teraz sam w to me mogę 
uwierzyć. Technologicznie td całe lata 
świetlne do tyłu. a tak naprawtlę me miięła 
nawet jedna dekada* 


THE SrrTLERS 3 ^ BE OBEST OF 
THE AMAZOIIS - 19U nk 

Ouzo. bardzo óm opep i mietszarząd^ 
ma. Jednak seria pon^ zsa^ 


THE SnTLERS 4 - 20B1 rak 

Dostałem tę grę swego czssii do re@n^ 
i po [^ndce z mą myśyem, że fń mgdy się 
z SETIIERSAMI nie przeproszę. Odira pro¬ 


zę zdrowym podejściom - już rai^ nie 
strawienia. Brn na tamicpi ^pie* aż pn 
^ się o zmiany. 











TEMAT NUmilii 































































NiKGZ, pal i burz - to motyw pnewodni 
ataku na niepiTyJaKeisIde tereny 


Musisz zatem wysyłać 
da boju odpowiednie 
jednostki* 

Sams walka nie jest 
jednak zbyt wymaga¬ 
jąca. W zgiełku bi¬ 
tewnym nie ms czasu 
r miejsca by wyda¬ 
wać skuteczne raz- 
kazy Eno może poza 
sterowaniem glów- 
j nym bohaterem, 
który właśnie wtedy 
najczęściej korzysta 
ze swmich specjal- 
I nych zdoirościh Po¬ 
wodzenie w misjach 
uzależnionB jest głównie od szybkiego 
produkowania jednostek, upgra- 
darowania [oh oraz irtrzyma- 
niu przy życiu w kilku kolej- 
nych starciach, Dobrym 
pomysłem jest Vi/ięa 
wysłane do boju kilku 
formacji rownocze- 
śnie. Mając przewagę 
liczbową, w miarę 
sprawnie rozprawią 
się z wrogiem i zyskają 
cenne doświadczenie. IRHSSlHHi 


praktyczne znaczenie. Gdy nauczysz się al¬ 
chemii i swoim wrogom zafundujesz śnieżycę, 
masz pewność, ze spadnie skuteczność ich 
łuczników, Z kolei nastanie zimy oznacza zs- 
marznięcie wody, co pozwala twoim wojom 
zbadać obszary wcześniej niedostępne. War¬ 
to wspomnieć, że cut-scenki, których jest 
w tej grze sporo< w większości przypadków 
nie są prerenderowane [jedynym wyjątkiem 
jest introh Zalezą od poczynań gracza -* np, 
od liczby żołnierzy, jaka mu towarzysz^'. 

Jeśli chodzi o wady oprawy wizualnej, mu¬ 
szę się prz\fCzspiG do rotacji kamery. Gdy 
puścisz przycisk obracania, obraz wraca do 
swojego pierwotnego położenia. Jest to roz¬ 
wiązanie dumę. Np. padozas potyczki chcia¬ 
łoby się na stale patrzeć na pole bitwy 
pod innym kątem. Tymczasem trzymając 

podziwiania struktur 
i ludzi w chwili 
spokoju, Przy dyna- 
■ , micznej potyczce jest 

absolutnie niefunkcjo- 
nainy. Ostatnia rzecz 
S^^^B^^wiązana z grafiką, czyli 

menusy, można zdscydowa- 
nie zapisać temu tytułowi na 
plus. Są ona zarówno estetyczne, jak 
i funkcjonalnie porozmleszczane, 

0 .ile grafika w OSADNIKACH jest niemal 
bez zarzutu, dp oprawy dźwiękowej mam 
spore zestrzeŻEnia. Zresztą, są to zastrzeże- 


Zoom porwała w 
swoim ednosckom 


łepetynę. Staraj się, by lokum i papu było 
w bezpośredniej bliskości jego 
miejsca pracy. 

Pd zbudovi/aniu najv./8Ż- 
niejszego budynku spośród 
prawie 70 dostępnych, 
czyli uniwersytetu, 
masz szansę na dal- W 

szą rozbudowę 
i ekspansję. Na- 
ukDv;cy w każdej 
cłrwili mogą praco- 
v; 3 Ć nad nowymi technologia- 
mi, 3 tc pozwala na budovi/a- 
nie kolejnych obiektów 
przetwórstwa surowców na- 
turalnych. To z kolei nie tyl- 
ko zv/iększi liczbę dóbr, jakie 
masz do dyspozycji, ale 
i daje dodatkowe wpływy 
z podatkóyj Cktoś w takim 
tartaku musi przecież pra- 
CDW3Ć). Jednak w pewnym 
momencie limit populacji 
się y^czerpiE, więc c Ile 
nie masz możliwości 
upgrade^u centrum mia- 
sta, będziesz musiał /tw^^KEEfM 
zająć się ekspansją te- 
rytorialną. 


NOWE SIATY ^ 

Kolejna nowość [której nale- ^ ^ , 

żato się spodziewać z uwagi ns '**‘^#1 
zgrzebność dwuwymiarowej grafiki czwar¬ 
tej części THE SETTLEFIS] to silnik graficzny, 
przenoszący OSADNIKÓW do środowiska 
trójwymiarowego, Rzeciy\*flśDie, świat DZIE¬ 
DZICTWA KRÓLÓW w ni¬ 
czym nie odstaje prezen- 
tacją wizualną od najlep- 
szych dziel z gatunku 
RTS. Ukształtowanie te- 
reny, wygląd budynków 
t postaci, opcja bardzo 
dużego zoomu - tc 
elementy na pewno 
przypadną do gustu es- 
tetom. W terenie biega 
leśna zwierzyna, zmłe- 
niają się pory roku oraz 
warunki pogodowe. Nie 
jest to co prawda jakaś 
supernow(fść w gatun- 
ku RTS. ale tutaj przy- 
najmniej te zmiany śro- 
dowiskowe mają jakieś Bfl 


PAPIER KONTRA m 
NOŻYCZKI M 

Jak się można domy- 
ślić. ani wykonanie głównych 
zsdafi, sni zajmowanie no¬ 
wych terytoriów nie ma pra¬ 
wa się powieść, jeśli nie 
będziesz posiadał odpowiednio 
silnych jednostek bojowych. 

I tu mamy do czynienia z ko- j 


Jakvfld3Ć> po najeździe Mrocznych 
Hord freejscami jest co odbudowywać 


minuty misji w SETTLERS V 


Sie chwite aięśa miSji wygiĘćaią mmąi więcej tak ssfrm 


Sprmdż, w jBbm stan^ f&śt twop 
Jeśh budynld ękną, wyśi wtmi) r 
kłów. żeby p uąpr^li 


ZsOTdii tyłu robomfkiyw riu o potrzeba 
® buoowarse kop^i tak aby wy- 
doh^ sję szyboei - porno- 

cf wyi;^ prmrwf^ćPw Inni niec^ 

jJO^iawiąodppwłeórtią lic^ cnsceli i farm Po- 


, bezzwfoezme trze 
certeim* waoski lub rms 


A oto najważniejszy z bartlztej skompbtewe 
nych budynków - uniwersytet. To tutaj 
poznaje się mm technolog®, które z ko- ^ 
iói pozwalają na budowaiui nowych struk¬ 
tur I unowocześnianie |uz istniejącycn 


ba ppstawii 

st8 Bez nrego n® zatmdnfsz gómikOw 
fzemieśtników czy naukowców - a to d^ 
wptywy i podatków 
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OSpNiCY”, czyli prawdziwie polska, nieocerzurowana 


A KomptiB strategie 


„Synku" - rzekła krtlowa Czita “ ^tu są wszystkie kody oraz numery 
IfDencji Zbierałam je dla was całe życie”. Swymi TIPS'[jwanpi pałcami 
wskazała synkowi starusieńkiego, wystuźonega PenOrwe^a, pa czym 
wyzEonąla ducha.-. Odtąd książę cmz jego brat grali długa i szcs^li- 
wie. Tymczasem krdl Crack dalej iupił monopol sąsiada. A że potem 
nades^ mroczne wiaSd, ta wszak nie Cracte wina, prawda? 


Pewnego dnia przyszedł niedobry pan z sąsiedniej krainy Microsoft 
] machając of^em praw autorskich, zażądał papierdw na „windę'’... 




wy Jast man stan- I 

ding". Ten, kto wy- I 

kończy pozostałych I , 

na mapie, niszcząc I 

im kwaterą główną, r 

wygrywa, Druga |:T‘i ;■ 

opcja to wyścig 

technoloQicznVi 

w którym zdobywa 1‘w’j^ ^ r., v ' 

Sie punkty za każdą 

nową technologię 

Najszybszy zespól , 'A 

wygrywa. Ostat- ' 

nia kategoria to ' ‘ ^ .... “ 

gra na punkty. Ani deszcze, am śniegi nie pr 

Tylko w niej nie 

można włączyć 

„czasu pokoju", czyli ustalić okres, kiedy 
nie wolno atakować przeciwnika. Ubisaft 
zapowieda, że jeśli chodzi o wprowadzanie 
rankingu graczy, na stronie internetowej 
dedykowanej bataliom sieciDVł/ym będzie 
można znaleźć system drabinkowy. Obecnie 
mamy łącznie do dyspozycji jedenaście map 
sieciowych. 

THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KRÓLÓW 
jest grą, która może u graczy wywołać 
mieszane uczucia. Naltrudniej będzie ją 
zaakceptować nieugiętym fanom poprzed¬ 
nich części serii. Główny zarzut, jaki mo¬ 
gą tej grze stawiać, 
to spłycenie Vi/ar- 
stwy ekonomicznej. 

Nie zarządza się tu 

juz tak szczegółowo 

swoją osadą, nie 

trzeba się przeko- 

pywać przez tony 

pofeceń. Jednak 

mimo uproszczeń, 

tytuł ten nie traci 

nic ze swej istoty: 

nadal trzeba po- 

dejmować decyzje J 

ko-nstrukcyjne 

w odpowiedniej 

kolejności, nadal 


nia typowe dla strategii czasu rzeczywi- 

S ^ego. Chodzi gtóvmie o dużą powta¬ 
rzalność komentarzy vjygłeszanych 
przez bohaterów oraz narratora. 
O ile na początku zdania wymawia¬ 
ne bardzo ładną angielszczyzną 
(w wydaniu brytyjskim] są całkiem 
mile dla ucha, o tyle hasło „tvjój bo- 

jest atakowany, 

miejscami^ nawet 


należy pilnować, czy zaspokojone są po¬ 
trzeby twoich podwładnych [każdego 
z nieb można podejrzeć, sprawdzając, co 
myśli). Nadal większy nacisk położony jest 
na budowanie, a nie na wojaczkę. Jedno¬ 
cześnie z drugiej strony nie ma tu już 
miejsca na takie przestaje jak w poprzed¬ 
nich częściach. Zegar w prawym górnym 
rogu pokazuje, za ile minut uderzy wróg. 
Nie można sobie spokojnie usiąść - budu¬ 
jąc, wydobywając i rekrutując. Tempo jest 
szybsze (i dobrze!), jest też więcej opcji 
militarnych. Ta powinno spowodować, że 
do gry przekonają się ci. którzy do tej 


pory omijali ją szerokim lukiem. A myślę, 
że starzy fani serii, nawet jeśli trochę po¬ 
kręcą nosem, to jednak również zdecydu¬ 
ją się poświecić jej kilka chwil. Moim 
zdaniem warto! ^ 


Strsteglczna Ozastj Rzeczywistega 


ii Muitipiaijer 


^ iniymagania spn#teiAie: 

, Procesor 1 GHz, 258 MB RAM, 
M ,15 GB v;o[nego miejsce na HDD 


MULTI 

Nie może także zabraknąć kilku 
slóvi/ o trybie Multiplayer, który 
obok opcji „akirmish'' przeciw 
Ł kompufcerovji [osiem map], 
^ i&st trzecim możliwym try- 
« bem zabawy. Gra wielooso- 
Pbowa obsługiwać będzie do 
W sześciu zawodników, pojedyn- 
l kujących się przez LAM lub łn- 
S ternet. Znajdują się tutaj 
H trzy opcje. Pierwsza to 
H „podbój" - czyli innymi slo- 


mM/CDProjełt 

U \wMthesettlers.cDfn 


Klasyka w rc/ziej Dpr^.7- 
ie. bardzie] przystępna, 
tPocEsemęcejy/oja^^^ajija 


Zny: u;n^zcrzoE!3, 
pd^Atsrzane kom^ 
canebDhsterćy^ 


liej ’ im więcej woisfe, tym więksia stansa na łatwe 
UmiejĘtrości tal^ycaifl schodzą na drugi plan 


■7 Klasyka gatunku w nowej 
^ ofjrawie, o wide banłzrej przy' 
' 1 Stępfia, Warta spróbować 
^ {egu adświeżDtiego, nh- 
^ (nkcltiep danJs 


MBi 


mjNB 
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\ graficznie (ech, 

" ^ ^ "I ten ROMĘ się znów 

1 przypomniał..). 

Rozbudowa prowincji 
polega na stawianiu rynków, farm, 
koszar, murów obronnych, kościołów. 
Zadaniem gracza, poza ekspansją 
terytorialną, jest utrzymanie na wy¬ 
sokim poziomie zadowolenia mieszczu^ 
chów, rycerzy, kleryków i chłopów. 
Czasem poza twoimi vjiasnymi dziala- 
niami pojawiają się też zdarzenia loso¬ 
we oraz historyczne, które mają 
wptyw na datszy przebieg gry. 
Wszystka razem przedstawione jest 
na dwuwymiarowej planszy, która, 
choć barvma i posiadająca animacje, w obec 
nych czasach nieco trąci myszką. 

DWA TRONy. wfy^produkowana nieco 
później, opiera się na takich sa- ' 4 

mych prostych zasadsch ^ 

jak tytuł opisany powyżej. \ 

Sam temat jest za to bar- 

dziej atrakcyjny - mamy tu 

do czynienia z Wojną Stu- 

letnią, toczoną w latach 

1337 a 1451 między Frań- d 

cją i Anglią oroz z angielskim kon- Vyj|| 

fliktem domowym - Wojną 

DwóchRoż.l KORONA, i TRONY to f 1 

naprawdę przystępne t^^tuły. na- S 

wet jeśli czasem zbyt uproszczone. 

Powinny stanDvflć lekkostrawną roz¬ 
rywkę dla fanów EU i strategii w ogóle, m 


prowincji (dotyczy to ^ "'''elit*/ 
także DWÓCH TRO- l 
N(3W] można w ciągu ' > 

jednego miesiąca wykonać 
ko dwa ruchy stratsgiczno-ekonomiczne 
(upgrade budynku, stworzenie jednostkil, 
początkowo możesz odnieść wrażenie ślsma- 
zarności akcji. Owo odczucie potęgoYi/ane 
jest przez fakt, że sąsiadujące z tobą prowin¬ 
cje w ogóle nie k\ivapią się da ataku. Spokoj¬ 
nie zaplanujesz eksparśję* s nawet jak ktoś 
będzie chdal wypowiedzieć ci wojnę, uprosz¬ 
czony system dyplomacji pozvj3lB uniknąć 
niechcianej konfrontacji. NaVi/et najbardziej 
zajadły wróg po kilkakrotnej prośbie o pokój 
albo kilku cennych darach złożonych u jego 
stóp jakoś dziwnie mięknie. Sv;oją drogą, 
walka nie jest zbyt atrakcyjna - ani nie wy- 
maga przesadnego myślenia, ani nie zachwy¬ 


ci 

vMm 


v^ed2łeć, że samych wynaleikow jest grubo 
ponad setka, a zadowolenie tv;oich podda- 
I nych zależy nie tylko od ich profesji, ale 
t^kżs religii, poglądóyj politycznych, 
MH podejścia da kwestii wolnego handlu, 
WB pluralizmu, służby ‘woiskawej 

H ’ mnóstwa innych rzeczy, Przy- 
Hlb kłady takiej obfitości można by 
IV\|H mnożyć, ale to wszystko razem 
podane jest w bardzo nleprzy- 
stępnej formie - interfejsovjej 
' 9 raficznej. Nudne kolory, prak- 
f f tycznie zero animacji, naktadają- 
J / zakładki powodują 

^ ^ głowy. W dodatku o wszystko 

musisz martwić się sam i tc w 
czasie rzeczyvjistym. Sumując - tylko dia 
hardcore^owych miłośników skrupulatnego 
zarządzania. Jeśli jednak ktoś takim 
miłośnikiem jest. seria EU z pewnością należy 
do elity gatunku. ^ 


C zasami Jest tak, że wystawienie 
oceny testowanemu tytułowi 
przysparza recenzentoviri świe¬ 
żej kępki siwiutkich włosów na 
głowie. Szczególnte, gdy zamiast jednej 
gry trzeba równocześnie obskoczyć 
trzy, W przypadku pakietu o umavmym 
Jtytule VfCTORiA należało zatem spojrzeć 
■tia produkt nieco Inaczej niż zwykle. 


KORONA POŁNOBY 

iOWAIRONY 

Najpiem rzućmy okiem na dwie 
GzęścL które są bardzo do siebie 
podobne, a zarazem można je J 
uznać za bezpośrednie kontyru* 1 
atorki EU. W KORONIE rozgrywa- 1 
jące się na twoim monitorze 1 
v^darzeni 3 dotyczą historii walk gj 
toczonych przsz rozbite na feudal- ^ 
ne '!^ięst\iV3 skandynawskie kraje i 
[Norv/egis, Sz^j/ecja, Dania, Finlan- ^ 
dia) oraz przez Rosję i Prusy. Fabu¬ 
ła rozpoczyna się w 1275 roku, 
a konery w 1340, Do wyboru masz 
sześć kampanii, w trakcie których 
obeimujesz dov'/ództwo nad wszystki¬ 
mi frakcjami po kolei. Oczywiście po¬ 
ziom trudności w każdym przypadku 
będzie inny. 

Zarówno w KORONIE, jak i w TRO¬ 
NACH bez kłopotu odnajdzie się każdy 
gracz ^ nawet początkujący, który 
niewiele miał dotychczas wspólne¬ 
go ze strategiami, Po prostu na 
początku rozgrywki tak naprawdę jl 
niezb^^ wiele się dzieje, W KORO¬ 
NIE PÓŁNOCY każdy gracz na 
starcie posfeda raptem jedną 
pro\vincję. A że w danej^^: , Mi 


UICTORIA 

Tej części, przedstawiającej historię epoki 
wiktoriańskiej, można by poświęcić całą, od¬ 
rębną recenzję. Jest to jednocześnie gra 
o wielkim potencjale, jak i nielichy wrzód na,.* 
plecach. Od razu zaznaczam - po zakupie gry 
od razu szukaj patcha z numerem 103, jeśli 
nie chcesz umrzeć z frustracji albo wiecznie 
restartować kompa. Dość powiedzieć, że plik 
teksto^^/y omav4ający zmiany „fatki" ma 
S rozmiary przeogromiłe. 

Podczas czterech kampanii (1636- 
■f j 1920 mozesz stanąć na czele wrel- 
^4 kjcłt frakcji, takich jak Francja czy 
Anglia, albo poświęcić swą 
uwagę historycznie mniej 
znaczącym krajom, na 
przykład takiej Ar- 
gentynie, Liczba 
^Bp 1 , ^ opcji ekonomlcz- 

y nych i politycznych 

Lak gigantycz- 
na, ze mógłbym je 
^wymieniać przez bitą 
iSHr godzinę, Dość po- 


Strategiczna 


Wymagania sprzętowe: 

Procesor 450 MHz, B4 MB RAM, 
600 MB wolnego miaj^a na HDD 


Strategii Rrst/Dii Projekt 

^ vAw/.paredoxplaza.com 


Oprawa VICTORII rewe¬ 
lacyjna na pewno nie ^ 


The rnsrriiBnp nf IV 

&vui mm i. h [ur.inJ iruir^ liibH 

śs; Ti.tl* T"* j-a;* 

.-^1 ,-pĘ. n-r, Ml ’=-p,7il tLftjflflll .■Vxb..p b',' thl 

jLł-rB.r.T.i^ bi(t niuEyi^ hrr 'n.ijidiiuM 
fi-OrtlTlf-T!* >t r ta f płnrŁ 




Ody staniesz się ^awny, 
kJitebędąchc^ 
u debie służyć 



Trzy niezłe giy sa'9tegiczrie 

f 

Vf |curR^ sutiiDd lyi- 

^ ka, ie dotarły eto naszega 
kraju lata świetlne po 


A swojej zachodniej pre- 
5? mierze.,* 

■_ .. _ j 
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1 □ Wersja PL 
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Akcja/TPP. 


J^ack pozvda un9cać kontakUj 
z lądowymi pfug^twami 


Wipnafania spnętiMe; 

Procesor 80DMHz,25B MB RAfi-l 
1 GB wolnego miejsca na HDD 


Tarmii^l Beal^/NouaGra 

“ httpy/mYifj.blD^/sOtitgamaccrr^ 


Milutki arfi^ad Otm 
nldschDDla^vy l&rtat, 
bsstisms^ 


Pnte5UFzsty silnik, 
grafika, brak muzy. 
tanaokj-AB fteim-afria 


^ granpat (ul postaci || 
BLOWOI^ po blisko"2 
latach od Wyciągtiięcja 
zawleczki może jeszcze«i^ 


Konsolowe sterowanie 

Nią de się tikryć, iż BLOWOUT irastał stwo^ 
łwiy z my^ o kpinach j ich pędach^ 
Siewanie w pomocą myszki i Idewietury 
nie ml^ do oajlatwiejezych, Rrobleip po¬ 
lega tym, iż celgwanie jest uzeleźnione 
od Id^ołu poruszania si^. W momeocio, 
gdy się odwmiasz, celownik prostelcuje 
na drugą atrtmę. niczym odbity w lustrzą. 
Jednocześnie na tej sam^ zasadzie zmienia 
^ sten^me, cq jest strasznie mylące, 
N^łpoścfą fayioby uniezależnić poruszanie 


Podejdę jeszczg. 
tylko kfliąjcrotów 


P rzewąające ekran strzelaniny byty 
niegdyś najpopularniejszą formą 
rtniywid w świecie gier komputero¬ 
wych, Dzisiaj ich roię pełni gatunek 
FPS z HALF-DFE 2 j DOOM 3 na czele. Czy 
jednak nadejście nowego musi oznaczać ko¬ 
niec starego? 

W BLOWOUT wcielasz są w czarnoskóry 
komendoss Johna „Dutch* Cane'a, który żyje 
2 doprowadzania do porządku baz kosmicznych 
opanowanych przez mutanty bądź robale. 
Mottem *Hotendra" sdTiłaj, aż wróg 
przestanie się ruszać, w razie potroiły po¬ 
wtórz czynność, 

Akijjęgry oteBPwuj^zbolaj OuŁ^ 
aę tyfto w dwtóch kierunkach (lewo bądź pra¬ 
wo]. Do zmiany poziomu należy użyć wind bądź 
rakietowego ptecaka. Jetpack me jednak o^- 
nłczoną moc - może wynieść postać 2 
poziomy wzwyz. Całość ąjrowadze się do 
dwóch wymiarów - wystarczy obserwować 
krawędź ekranu. 

BLOWODT sktade się z 10 poziomów o wzra¬ 
stającym stopniu trudności. Remszy można 
potraktować ^ko samouczek. Dopiero od śu- 
pego rozpoGEOe się wiaśdwa rzieżnra. Nie bę- 
aę uinwct -z ^cerminscp rabaii m glówns 
"T]zrAvkE * BLOWOUT. Do waK staje 14 od¬ 
mian mutantów oraz przert^ii^ch insdctów. 
V\óększQŚć z lich poti^ pluć żrącymi wydziel- 
nami, ziać ogmem afbo miidać kulemi energii. 
fMtóre są nawet w stantó latać. Na końcu 
k^ego atapu czeka ne ci^ boss. gz^ wy¬ 
jątkowo przsrośni^ coś, blokujące dalszą 
drogę. WszystloG żywe 


istoty w BŁDWOUT ^czy jednak nieodparta 
ehęć pafeszowania twoich wnętrzności Oczy- 
wiśde nie możesz do tego ck^puśtić! 

Dpuszczore bazy mają własne mechsśzmy 
ofanonne. Te zamiast niszczyć pobate, skupiy 
się na ludziach. Nejberddej upimjliwe są dśal- 
ka podwieszane pod sufeem. które zaczyn^ 
strz^. z^dm jeszcze pojawią się na ^sraiie. 
Ma szczęśoe nie zadają zbyt dużych obrażeć. 
0 wiele medezpieczni^sze jsst spotkanie z la¬ 
serową wiązką czy dranamHpitami. Ma^epszym 
sposobem na idi pokonanie jest czasowa dez- 
oktywaga - wystarczy, ze poślesz im salę 
z karabinu. Podczas pene¬ 
tracji bazy naprawdę aężfc& t — 

się nudzić. « 




BLOWOUT ;eht bogaty ePSE- ® 

nsl Podstawowfy > 

szybkostrzelny karabinek S I 
ma nieograniczony zapas j 

amun^ i wta^fe dlatego ’ I 

posłuży cf aż do ostatniego i 

etapu. 2 ciekawszych brom - — | 

warto wymienić; miotacz - 

ognia, k^bin plazmowy, 

Rsilgum granatnik, crężtó 

karabin maszynowy ś la 

Terminóftor czy niezastą- | 

piony sonic^n. Ten ostatre f " : 

strzela błętotnym (sicD 

strumieniem dźwięku. 

wprawiając raly eło^n w drżeme. 

Twórcy trochę na wyrost chwalą aę, iz BŁD- 
. WOUT oferuje dynamtczną 
^ ^kfciir^ piansL Jest tOLp^ 

1 da tylko w małym stoj^. 

I W wybranych miejscach Wś- 
1 ryntów możesz zburzyć ścianę 
I bądź potflogę. Najczęściej kryją 
^ 1 się 253 mm sekretne komnaty 

I z dodaduiwyni wypos^niem, 
I aptocztemi i lx)nusaiTM. Jednak 
I nie licz na to. że w daminej 
1 cMi będziesz mógł fuzwaić 
—— —— I osjr i utorwsć sobie drogę 
1 na stolicy. 

J łJSsko 2 lata od wy- 

' I BLOWOUT 

I ^ przypadku programów 
. j komputerowych, a zwłaszcza 


gier ab^ cm jest naibfdgafiy 


TUTC^mjeriaf>on:ęfi‘r . 

^ oraz s&r. - iz-^o : s Udźwig-? 
wienieticierpiaio o wieto mmą. W kańco w 
matefipoza zwiętezonym prdbkowaraem 1 inij- 
wyfntarowyim efektami niewiele się znueniło. 
Huk Wf^mtóWj syk piomienf, skwepczenie 
wrogów, a rswet dżwi^ rykoszetów- wszyst- 
to jest na swoim mfejaai. Podczas zabawy naj- 
berd^ej brakowało mj jakiejś dynamicznej 
muzyce. Zamiast niej si^ać tylko pikanie 
komputerów oraz syntetyczny koteecy glos. 
infomu^cy o zmianie poziomu czy zakazie pa- 
iema w bazie . 

Czy wjnMiym gndią k^ na BLOWOUT^ fła- 
czej iie. Jeśl jednak grę moms zdobyć za mnie^ 
niż 20 zJ, db wielu mozB stać się ciskawą ^r- 
natywą, Bstmiwiację « 2 bs zacząć! 


r) BUlWOm swok dni 
^ ^chwały wiełe miesujcy temu. 

Nk te jedrtółt 

* ^ w i}abrq ja^iswe, e ile tyftjj 
% ptrtTtrfiw w^baceyć 3rz^ 

17 rfywennii grafice ^ 
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M pofskiej feL 
wybór iawodni?oów 
oraz druźi/n 


Rozs^erz&naopt^ 
grafika. doprac 7 Aó- 
ny ruhfi lan^łdkłó-w 


3 .^ Gratis dia lanik futM, 
w^ągające riczym potwSr 
2 } i Lod] Nbss. Szkcda, źe na 
^ murawie nię ma bialo^ 
czerwonycti,,* 


CR£AT£ MAIJAGEri 


CłiAMrjrONS 

LtACUt 


f * MfHAhANodt 


tłfłłłCi* iW-Jth 


Uff f Mdrn-ti* 

4 

U» tHki^łw 


Coś maio mięs'^ ta 


N ajnowszy symulator fiJtbolu zawiera 
kiJka [nteresujących nowości. Naj¬ 
ciekawszą jest rozbudowana opcja 
sezonu, Jak zwykle wcielasz się 
w rolę menadżera, którego na początku sam 
tworzysz. 

System kreacji menago robi \ivrażenie. Przed 
rozpoczęciem gry określasz na przykfsd kształt 
i grubość górnej wargi, wypukłość czota czy 
kolor pasków na zicmalsldm dresifej Adidasan 
A kiedy już się wylansujesz, dostajesz do prowa¬ 
dzenia drużynę vi^ ostatniej kofejce sezonu. 
Pierwszym twoim zadaniem jest v/ygmnje me¬ 


czu. który umożliwi 
ci wystsftcwanie 
w elimiT^cjach do Li¬ 
gi Mistrzm Później 
prowadzisz kJub, 
wypełniając polece¬ 
nia prezesa takie jak 
na przykład: sprze¬ 
daż 3 graczy 1 kupno 
w zamian młod¬ 
szych, rozegranie 
meczu z rezemami, 
strzelenie w sparin¬ 
gu przynajmniej 3 
goii itp. Zadań jest 
w sumie 50, Ta 
opcja fantastycznie urozmaica grę. Po każdym 
meczu możesz przeczytać nagiówtó gazet i wy¬ 
słuchać komentarza fachowców onaz kibiców 
w Talk Radio, będącym kolejnym no'.vym paten¬ 
tem EA Spofts. Relacje 
są ciekawe, trafne 
i adelavetne do poziomu 
zaprezentowanego 
przez twoja drużynę. 

Szkoda tylko, ze sezon 
można rozegrać tylko 
drużynami z 5 najlep¬ 
szych tg. We wszyst¬ 
kich innych opcjach giy 
masz do wyboru 239 
drużyn. 2 czego 3 pol¬ 
skie: Legię, Polonię 
I Wisłę. Spośród innych 
trybów ciekawa jest 
możiii.vośó rozegrania meczu „sytuacyjnego". 
Możesz w nim określić stan meczu fminutę, wy¬ 
nik. ilość kaftek] w chwili rozpoczęcia gry. Mo¬ 
żesz stworzyć także wiasną ligę, dD’.voi[iy tumlEj 
oraz rozegrać samą Ligę Mistrzów. Niestety, 
nie doszukałem się możliwości odbycia tych roz- 
gryvi/Ek w ofyginalnych, tegorocznych grupach. 
To pierv'^ poważny brak. 


Al'®* JoAtW*^ 


Do plusów gry trzeba natomiast zali¬ 
czyć dopracowane poruszanie się piłki 
po boisku, pozwalające na lepsze ste¬ 
rowanie zawodnikami Cna przykład 
przy linii autowej]. Wprowadzono 
nov/y sposób rozgrywania rzutów 
wolnych i rożnych. Nareszcie 
dopracowano też powtórid najcie¬ 
kawszych akcji, które teraz wi¬ 
dzisz pc każdym wyjściu piłki 
poza 
boisko. 

Dopiesz- 
c z o o o 
również 
powtórki 
fauli i upad¬ 
ków piłkarzy* 

Animacje, jak za¬ 
wsze, stoją na naj¬ 
wyższym poziomie. 

Warunki pogodowe, 
nadal mają przełoże¬ 
nie na grą (sionce 

oślepia, podczas 
deszczu biega się 
trudniej). Nowością 
jest odgwizrfywanie 
przez sędziów za¬ 
grań ręką. 

Poprawiono rów¬ 
nież dźwięk. Odgłosy 
z boiska brzmią jak rzeczywiste, zwłaszcza 
przy uderzeniu piłki w słupek czy pokrzykiwa¬ 
niu piłkarzy na kolegów z drużyny. Rozczaro¬ 
waniem jest natomiast Jukebox, czyli zestaw 
utworów, które słyszysz pomiędzy meczami. 
Gdzie te czasy, kiedy uszy pieści! Ś0Ng2 Biu¬ 
ra? Teraz nie ma tu żadnej znanej ani ciekawej 
piosenki. Do minimum ograniczono też iiczhę 
możiiwych do wykonania zwodów. Za każdym 
rszam. gdy‘prz^^ piłce będzie Ronaldinho, az 
cię skręci, że nie możesz v^/ykonać jego popi¬ 
sowej sztuczki* To element, nad którym bez¬ 
sprzecznie w EA Sports powinni popracować. 
Dopracowania wymaga także komentarz. Iry¬ 
tujące jest, że po każ¬ 
dym wygranym meczu 
komentatorzy chwalą 
drużyną i mówrą o jej 
dalszych szansach na 
awans do fazy pucha¬ 
rowej - mimo iz fak¬ 
tycznie twoja drużyna 
właśnie odpadła z roz¬ 
grywek. Warto byleby 
też pomyśleć o pol¬ 
skojęzycznej wersji 
komentarza. Twórcy 
serii FIFA powinni też 
w końcu przełamać 


Niech nam grojq 

Wśród zespołów, których piosenld poja¬ 
wiaj się w grze, znajdziesz: Japa Jenist, 
Morel, FeTw de Houscat, Rngathing. Sk^- 
pel, BonowOj Hexstatłc, Fila Brazilia, Wa¬ 
gon Christ czy Double TrouUe. Gv^de 
goni gwiazdę. Podobno zespoły muzyczne 
zabiegają o to, aby ich kawalld znalazły sią 
w grach. Szkoda, że twórcy EA Sports nie 
zadbaE o choćby jeden hicior* 


się f wprowadzić nowe ligi, między innymi pol¬ 
ską. Liczba drużyn, które możesz wybrać, jest 
imponująca, ale ze cenę ponad 100 złotych 
można wymagać ulepszenia gry także w tej 
kwestii. Poprawienia wymaga też opcja tre¬ 
ningu, W obecnej formie brakuje możliwości 
wyćwiczenia konkretnych akcji czy zagrań. 


Generalnie UEfA EHAMPIONS L£AGUE to 
świetny program. Z każdym kolejnym meczem 
będziesz odczuw^al coraz większą przyjemność 
z jej posiadania. Rozgrywka jest dość trudna, 
więc szybko się nie znudzisz. A kiedy opanujesz 
toporne akcje e la Roman Oleszczuk i nauczysz 
się podstawov/ych zagrań, będziesz mógł cza¬ 
rować stadiony Europy. Żeby jednak skonstru¬ 
ować akcję-marzenie, będziesz musiał 
najpieh,v spędsć przed monitorem wiele go¬ 
dzin. Tak czy ifiaczsj. frajda gwarantowana. 


Sportowa 


Wymagania spr^ętoiMi; 

Procesor BOOMHz, 126 MB RAM, 
800 MB ytónego miejsca na HDD 

3« EASpom/aPfllsk) 

X w\mudBcł^'tra^‘q2qćfTie.sa,coiTiV,_ 
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tekst: Kamil ..Bono" Brzózka 








































































ałtwnię to jeden 


meykańska premiera THE PUMSHER 
zbie^ się w czasie z wydaniem ostat^ 
niej ekr^ćaq1 komiksu na DVD. 0 fe 
jednak fUm z udziałem Johna Trayolty 
jest wart przysłowiowego funta kłakó^lV. gra 
stanowi produkt znacznie iiardziej udany. War¬ 
to poświ^ mu choćby kilka chwil 
życśa. Bez wątpienia kompute- 
rowy THE PUNISHER 
stanoiM kwintesencję 
komteów opowiadających o pi^go- 
darfi faezfitosnego obroćcy pokrzywdzonych. 
Nie da się ukryć, źe ta gra kierowana jest raczej 
do starszych i bardziej pokręconych odbiorców 
- zwfasz£2a do tydi, którym nie przeszkadza 
bryzgaj na wsystlÓG strony krew i \r^ 
pmisTuc^ po poJodze. 

Na chw^ przenwimy. Poniżę słowa kieruję 
bezpośrednio do obrońców nnorainości - mam 
dta was coś, co na pewno wam się spodoba. Je- 
śS myśtefiśde. m takie gry jak MANHUNT, HfT- 
MAN czy POSTAŁ były złe i budziły w odbton^acb 
najgorsze możliwE instynkty,, nadszedł czas na 
zrewidowanie poglądów* To, co wyprawia się 
w THE PUNISHBł, totalnie deklasuje wszystko, 
co ludzkość do tą pory wymyśliła w matefii znę- 
cam śą nad imiymi. Poziom okrucieństwa 
i brutabł^ tą gry pnyprawJa o a- 
wrót gkiVi/y i trzędonkę żołądka, - " 
NiejednokrotnE można też zwąt- f . 
pić we wszelkie wyznawane do ^ 
tej pory ideały. | 

DZIENNIK WOJENNY ‘ HH 

THE PUNISHffl to arcade^owa 
stfzefenina, w której akcję ohser- 
wujesz zza pleców głównego bo- 
Chró znalazło się tutaj 
trochę miąsca na taktyczne my- \ 

śłede, rozgiywka polega głównie 
na pardu przed s^bie i posyłaniu 
na gld3ę kolejnych fal przeciwni- 4 
ków. Mi^lzy bajki należy włożyć ^ 
jedn^ obfetnice developerów, że 
trzeiH będzie nauczyć się myśleć 
i dzi^ tak jak Rinisher. iijbię tę 
ale jeibiak bardzo daleko jej da 
klimatu kolejnych odsłon HITMANA. 

W tej produkcp nie chowasz się w trawie z ka- 
rabuErn snajperskim, nie kombrnujesz jak koń 
pod górę i wcale nie polujesz na bandytów. Ty 
im po prostu urządzasz czas Apokalipsy, 

Nie da się ukiyć, że postać Punisbera ma 
w sobie coś z ma^o czołgu. Mściciel - nawet 
w begu - porusza się raczej powoli, Z całą pew- 
nośoą nie jest najbardziej zwinnym bohaterem 
gry komputeroy/ej. Z drugiej strony, Frank mo¬ 
że przyjąć kilkadziesią!: tan ołowiu na klatę i na¬ 
wet nie zacznie od tego sapać. 

No i ta sita ognia, która urncżliwia mu prowa- 
ostrzału z dwóch karabinów jednocze- 
śnief W y/iefu sytuacjach okazuje się być 
niezastąpiona - bardzo często podczas misji bę¬ 
dziesz stawał przechrtrfco kilkunastoosobowym 
odibiałom przeciwników* Kolejne misje są km- 
we i zbudowane z reguły na zasadzie korytarza* 


CG niwduje konieczność jakiegoś bardziej zaan¬ 
gażowanego kombinowania “ nie musisz zasta¬ 
nawiać się, czy idzS^z dobrą drogą, jako że każ¬ 
da jest tutaj odpowiednia. Tek naprawdę jedy¬ 
nym elementem, któremu powinEneś poświęcić 
naprawdę dużo uv;agi, jest dręczę- 


Mądre łacińskie przysłowie mewi: 
„Si vis paceii, paraDellum” - 
chcesz pokoje, gotuj sio do wojny 






nie i katowanie przecrwników. To bandy- ^ 
d. I tak im się należało. 

Na każdym kroku wiflać. że F^nk czuje 
sę zdecydowanie najlepiej podczes walki* 
Punisher może koncystać z każdej sztuka / 
znalezionej [lub odebraną pfiedv/nlkom3 ^ 
broni. Trzeba przyznać, że idśe mu to M 
naprawdę nieźle - system gry co i rusz m 
odnotowuje trafienia we wrugie gto- m 
v/y. odstrzeliwanie kończyn czy szcze- m' 
gŚnŚB brutalne sposoby przerwania Ę 
egzystencji adwersarza. Arsenał broni 
może nie powale* ale też i niczego mu me 
brakuje - znajdziesz tu karabiny maszyno- 
v/e, strzelby, karabinki snajperskie, ulep- 
szune domowym sposobem rewoJwery, . ^ 


wefe ^ śrettł m mocno wypiecsony^ 


przedwnikjem jak żywą tarczą, 
^ Na poszczególnych mapach 
natkniesz się na konkretne 
mieiscB, w których zahide 
kogoś przyniesie największe 
profity. Oziękj temu niej^- 
nokrmmie zobaczysz ban¬ 
dytów wyrzucanych 
pr^ okna, szpikowa¬ 
nych pogrzebaczami 
czy dioćby z potrzaskami 
' żachniętymi na opuch- 


- - • * 


granaty rozrywające i oślepiające, a riawet mio- żachniętymi na oput 
tacz ognia. Ca ciekawe, kiedy trafisz na którąś niętych głowach, 
1 tych zabawek na placu boju. znajdzie się ona Jedno pewne - 
z czasem w zbrojnwni Punisha^. Ma to o tyle Punisherowi nie 
znaczenie, że pr^ed misją (każde zadanie możesz brakuje fantazji, 
wykonywać nieskończoną ilość 

Dość jednak o broniach. Na g 

kolejnych poziomach znaj- % 

dziesz też mnóstwo użyt®^- 

wyrzucisz za burtę statku. 
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Możesz też posłużyć się i± 
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Zs udcwodnlmy, że niekiDre 
jiChwasty" mog^ być pożyteczne,.. 


Tak wzbogacony kompost sprawi, ze 
pomido;^ będą iepiej rosiy... 


Rodesz się myślą, ia 
w przyrodse nic nie ginie 


Przyznam się do wszystkiego..* To 
ja jestem członkiein bojówek LPR'u 


Sadystyczna strzelanina 


□iWersjaPL 


□ Mnltiplaiier 


^ Wymagania 

ftmesor7D0MHz,,256:MB™ 


§§ 'mQ/CBPzcjelil 
v.v/.vxjiq.comi^punśhEr 


Utfery shaater d yr^^-ss- 
fer? wspolDzytinF-cu 


l\fiE d '3 osćb D słabych 
nemsDh/mw.YSiS' 
nariusz 


świadczenia, 
bić przestuci 


KtIM dr WTBsh UłT 

tuiwarłydf i tagćlrie iTHSai'/^. 
InteralctyyifFijr fcu^ z 5 ^ 
iitstać rzB^ercs w ^eetenc' 
beteli sitofldeflscw^^ 
ceńjrf:wij I nenaittSa 
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F ani komputerowych gier fabularnych 
nie byli ostatnimi czasy jako^ szcze- 
gdlnie rDzpies 2 czanL Ne dobrą spra¬ 
wę» jedyną godną uwagi prodiikcją 
2 zaszłego roku byl VAMP[RE: SLOODLINES, 
który - przy bliższym poznaniu - ujawnia! 
s"/fele niedoróbek i bięrfów. Nic zetem dziwne¬ 
go* że zapotrzebowanie na nowa irytuiy jest 
ogromne. Doskonale zdający sobie z tego 
sprawę deyeloperzy i niemieckiego studia H- 
ranha Bytes szybko spreparowali no^z/y pro¬ 
dukt, Może nie do końca oryginalny, ale 
cieszący jak y^/szyscy diabli. 

Chociaż z braku lepszego y/yrazenia nazy¬ 
wamy NDC KRUKA add-onem do GOTHIC 2, 
rzeczona zakładka zachowuje się inaczej niż 
programy zazwy- 
czaj określane tym 


_kDnkurencyjny MORROWIND, 2 drugiej stro¬ 
ny, grafika i tak przestaje mieć w pewnym 
momencie znaczenie. SwM gry jest na tyle 
rozbudowany i zróżnicowany, że nie zdą^sz 
nawet zauważyć, ioecfy będzie mijała kolejna 
godzina zabavi^. 

Historia opowiedziana w NOCY KRUKA 
sprawnie wkomponowuje się w wydarzenia 

^ nane ci z GOTH1C 2, 
Będziesz miał okazję 
przekonać się o tym 
Yi^iasnej skórze, aJ- 
po instalacji 
dodatku musisz rozpo- 
cząć przygodę od samego 
początku,' Nre ma chyba 
większego sensu opowiadać tu 
: o fabule NOCY KRUKA. Dość rzec, że za 
^ jej sprawą odv/Iedzisz cafe mnćstwo 
Ulg. nowych terenów, takich jsk pu- 
stynie i lasy tropikalne. To 
jednak nie wszystko - powiększone 
zostąly także niektóre elementy znanego już 
światan Dlatego też warto odwiedzić wszyst¬ 
kie dostępne miejsca. Pamsętam, ze bardzo 
zdziwifem się* gdy spotkałem w Dzieinicy 
Portowej zupełnie nowego AJchemika, który 
dodatkowo miał bardzo fajne zlecenie. Po¬ 
większone zostały niektóre mokradła* zaś tu 
i ówdzie pojawiły się nowe miejscówki. Już na 
początku rozgrywki natkniesz się na posąg 
mrocznego boga fiefiara czy choćby na przy¬ 
pominający Stonehenge kamienny krąg, 
Wspominatem juz o nQ\.vych postaciach. 
Jest Ich blisko setka^-z większością wiążą się 
różnego rodzaju zadania. Wielu nov/ych boha- 
teróvj jest ponadto zv/iązanych z nowymi gil¬ 
diami, jakie pojav;iły się w świecie 
GOTHIC 2. Graczy, pamiętających jeszcze cza¬ 
rownika Yatrasa, ucieszy wiadomość, że te¬ 
raz pojawi się możliwość przyłączenia się do 
Magów Wody. Z Magami Wody bezpośrednio 
związani są przedstawiciele ugrupoYi^ania 
o nazwie Pierścień Wody - ich 
zadaniem jest pomoc wspomnienym czarow- 


NEVERVVINTER NIGHTS; . 

^ HORDES OF THE UNDER- 
I DARK czy 3ALDUR'S GATE: 

I OPOWIEŚCI Z WYBRZEŻA 
I MIECZY rzucały graczy w to- 
Ltalnie nowe rejony z totalnie no- 
f wymi intrygemi. Natomiast instelacja 
I NDCY KRUKA rozbudowuje wszystkie 
f istniejące już elementy programu - 
l.z\^;iększony zostaje świat gry, poją- 
F wie się blisko 100 nowych bohate- ^ * 
rrów niezależnych i kilkanaście nQV/ych masz- 
pksr do roz\.va]enia, jest więcej przedmiotów 
i: magicznych* więcej ekwipunku. Na świecie 
|;pD]a^.viaią się nowe frakcje, postać można 
rromijać na więcej'sposobów l.. Mógłbym 

■ tak wymieniać jeszcze długo. Krótko mówiąc. 

■ NDC KRUKA transformuje GOTHIC 2 w coś 
pna zasadzie reżyserskiej wersji opowieści - 

ostatnimi czasy 


jakże modnego 
,.develDpers cut‘'. 


GOTHIC - REAKTYWACJA 

Oryginalny GOTHIC 2 pojawił się w skle- 
^pach przeszło dwa lata temu, W branży gier 
komputeroy/ych to dużo czasu E niestety, 
daje się to odczuć. Zwłaszcza że NOC KRU¬ 
KA nie przynosi rewolucyjnych zmian w 
■sferze grafiki. Świat gry nie zachwyca ogro- 
imem, chociaż wciąż prezentuje się nad 
iVifVT^z klimatycznie. Drażnią natomiast: nie- 
\vielk3 szczegółoy^/ość postaci i większości 
sztfjendających się po leśle bestii, a także 
hrak ładnej wody, którą tak pięknie generuje 


d:ap^ wyrżniesz ich jednak tyłu, że sam szybko 
stracisz rachubę 


Jeśli wciąż ci mało 


GOTHfC 3, którego ftremero płanmana jest m 
kofłiec 2005 mfcu, ma źaskoc^ć graczy oie tyiko 
ogromem pr/edstawionego śwwte. ale też sze- 
regmm innowacyjnych rozwiązań. / tak świat gry 
ma być sześcfokrotme mększy mż w G2. Amma- 
postaci nie będę ustępmafy tym, które mie- 
i/śmy przyjemność oglądać w HAif-UI^ 2 (z raqi 
wykorzystania rozwijam o nazwie Emotlan 
FX2]. Dzięki zastosowaniu akite zmodybkowanB- 
go engine^it grabcznege o nazwie Gamebryo - 
tego smaogo, ns którym huk konkurenc^ny 
MORROWfND czy zspomadany w imźącym no¬ 
mem fOm VS. rnihiROmiDH- 

program hędśe wygiądś pcmtająo). Z tego, co 
ućato nam się ustalić, plaomane są też zmiany 
w sferze gamepiayó - mówi się o modybkacfi 
syst&nu walki] a także o wprowadzsniu cafej ma¬ 
sy nowych umiejętnośa. 


Po^istęie zatem wytrze czekać, azw Sieapo- 
śę coś bardśą konkretnego - na przykład 
gsść screenów, kt^ mogą oka^ się idealny 
fMetskstem do wy^nażem na temat GOJHfC 3 
czegoś mż ta ramka. Jak więc, do tą km- 
mi jeszcze mócimy 













i# 






































amulet Szukającego Ognika, ktdry wskaże ci 
położenie różnych użytecznych przedmiotów. 
NatKn:es 2 się też ne zaplssne pradawnymi 
runami Kamienne tabliczki, które odpcwled- 
nlo odczytane zwiększą trwoje atrybuty czy 
umiejętności. Jak zatem ^/idzbz, na nudę ra¬ 
czej nie będziesz narzekał, 

ENTUZJASTYCZNA PUENTA? 

■j^ MOC KRUKA - na co V'/ pewien 
H ograniczony sposób wskazuje tytuł - 
^ została całkowicie zlokalizowana. Da; 
W działania wymaga zainstalowanej na: 

dysku polskiej wersji gry. W programie: 
i możesz usłyszeć gwiazdy poiskiego dub-- 
I bingu: Jarosława Domina, Piotra Bąka,' 
S Andrzeja Tomeckiego, a także coraz^ 
P chętniej użyczającego głosu w kompu-^ 
terowych produkcjach Mirosława 
Zbrojewicza. Pewne zsstrzeżeniS’ 
można mieć do same] jakości lokaiiza*; 
■K cji tnie brakuje tu dialogów wypada-: 

iących dość sztywno), lecz nie mo: 
®r co się czepiać. 

To samo można zresztą powiedzieć 

i % 4 » i * ¥ % \ 4 m 

0 większości elementów gry. Jednak kryty¬ 
ka i tak nie ma większego znaczenia, zwa¬ 
żywszy na entuzjastyczne vjypovifiedzi 
fanów serii na przeróżnych forach i gru¬ 
pach dyskusyjnych. Stąd też wysoka ocena.' 
Mam szacunek dla gości, którzy potrafią 
podtrzymać zamteresowanie grą z niema¬ 
łym przecfez stażem i robią to w teki spo¬ 
sób. ze już ostrzę sobie zęby na GOTHIC 3. 
Dd tego czasu powinienem mleć już za sobą 
ponowną eksplorację tej przeklętej vjyspv. 


FALLOUT w którym właściwie z każdej sytu¬ 
acji było więcej niż jedno v^vjście. Bardzo faj¬ 
ne jest też to. ze obrócone w czyn decyzje 
dają rozmaite skutki, A to komuś podpad¬ 
niesz, a to kogoś będziesz musiał za- 
akatować. a to okaże się. ze sprawy sifife 
potoczyły się niekaniecznie po 
tv/ojej myśli. To skłania do 
eksperymentowania, a co 
za tym Idzie, poświęcania 
rozgrywce maksymalnie dużo 
czasu, Uvi^ierz m nie masz co 

niezba- 


nikom. Jeszcze na farmie Ubarcha natkniesz 
się na jednego z Piratów, którzy trudnią się 
rozbojem i grabieżami, najchętniej morskimi. 
Inna sprasza, ze jedyna flota w okolicy, która 
nadawałaby się do plądrowania, została już 
dawno posłana na dno przez Orków, Kolej¬ 
nym ugrupoivaniem są Bandyci, Co istotne, 
tym razem mozesz się do nich przyłączyć. 
Oczywiście znane z oryginalne] gry gildie, 
czyli gwardia miejska, najemnmy lub Mago¬ 
wie Ognia, są wciąż w grze obecne, Niekie¬ 
dy wiążą się z nimi nowe przygody. 


marzyc u wyprawie 
dane rejony i^^/yspy, jeśli masz 
7;iele pracy czy też czeka cię 
ważny egzamin. To po prostu nie 
ma sensu. Podobnie jak w po- ■|||^9 
przednich częściach, roz^^joj po- 1 

stacj trwa bardzo długo i nawet k < I \ 
możliwość zapuszczenia się nieco Mil 
głębiej w puszczę kosztuje wleEa IP 
pracy, tj, zabljanfe mon£tróvi 
i ^wykony^i^yanig wszelkich 

! Skoro już o monstrach mo- 

■I ■( j I ■ 

wa, bescrariusz gry uległ znacznemu 
rozszerzeniu, W instrukcji NOCY KRU¬ 
KA wymienia ^ię zaledwie kilka szkarad. 
jednak podczas gry wiele razy zdziv/isz 
się. padając ofiarą jakiegoś nlezmanego 
drapieżnika. Co ciekawe, mimo upływu 
czasu, co potężniejsi przecrwnicy [jak 
choćby Wojownicy Orków. Kamienni 
Strażnicy czy Smoki) wciąż robią niezłe 
wrażenie. Muszę przyznać, że bije od 
nich moc. Niektóre z bestii to wariacje 
na temat obecnych już typów [jak 
choćby nieumarłe wersje zwierzątek], 
inne zaczerpnięto z pierwszej części 
gry. natomiast kilka - jak golemy wzo¬ 
rowane ns azteckich rzeźbach - to 
H zupełne nowalijki. Jak możne się domy- 
■ śl:ać, znaczne urozmaicenie fauny świa- 
H ta GOTHIG bardzo dobrze wpłynęło 
atrakcyjność tytułu. 

Chociaż bohater rozpaczy- 
ha grę tak samo zielony jak 
V; przypadku podstawowej 
v/ersji programu, podczas 
rozgrywki będzie miał oka- 
zję dokonać wielu nowych 
rzeczy. Pomocne w tym 
DKażą się nie tylko przeróż- 
ne misie, ais także szereg 
v^/;P nowych, magicznych 

przedmiotów. Będziesz 
mógł rzucać zaklęcia z Krę- 
gu Wody, ale tez spróbu- 
jesz czarnej magli Beiiara, 
Znajdziesz rożnego rodzaju 
pierścienie, pasy. a nav;/et 


PODROŻ DG WNĘTRZA ZIEMI 

Trzeba przyznać, że ogrom rzeczy czekają¬ 
cych na wykonanie w NOCY KRUKA może 
wpravflć w ostu pienie. Co ciekawe, warto 
też zająć się znanymi już z podstawowej gry^ 
ziecenlami. gdyż w wielu przyaadkach poja¬ 
wiły się nowe rozwiązania, które można te¬ 
raz zastosować. Pod tym względem GOTHIC 
coraz bardziej zaczyna upodabniać się do 


□ Multiplayer 


Wpnagania sprzętowe: 

Procesor 700 MHz. 25SMBRAIVi 


^ Prraalia Byłeś / to Projekt 

w.vwgotiiic2.CQnVaddon 


Cs!= na'/mści, 

v<-:D:gdiony świat 


co NOWEGO W OKOLICACH KHORINIS? 


KilkBset kilometrów ketakumb i podziemnych sal 
To właśnie tutaj, zgodnie z wietołetnią tradycją, 
zmierTysz ^ z upadłymi bogami i nieumarlpi 


Baza wypadowa knMozerczych i brutalnych 
korsarzy, których ost^io widzieliśmy w SID 
M0ER'S PIRAliSł czy PORT ROYALE 2 


Zawsze powtarzam, że co jak co, eie pustynia na 
pewno jest nieodzownym dem^m każdej 
szaniflĘC^ sję c-RPG! 


mówią Amerykame 
nie wyglądają mo^ 


Zyoe w świecie GOMG toczy się własnym 
- zmieniają się'wamnld pogodowe, gracz gromadzi 
punkty do^adczeroa, a NPC-e oddają się swym 
skryptowanym zajęciom 


F^liine wnętrze wej^ chaty. Oo tego prosta 
da^ pr^y paleni^ - norm^nie fuli folklor:) 


Drugs część GUTHIC po gere- 
rdnym ibngu prezentuje 
nad wyra; o^zale- to poz^ 
ofadwiązfaTwa dla irakiśnikAw 
seri. Oo skfepu baegiem 
nirsz! 
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Kilko dobrych rod 


Zbuduj długafaluwą strategię działań 
(z przybliżonymi datami osiągania konkret¬ 
nych celdwl. 

Technologia będą wynajdywene szybciej, je¬ 
żeli zatrudnisz zespoły, których specjalizacje 
w jak największym stopniu pokrywają się 
z wymogami projektu. 

'' Jeśli benzyny zabraknie na dowolnym etapie 
kampanii, zapomnij o wsparciu oddzżatńw, 
którym do optymalnego funkcjonowania po¬ 
trzebę jest paiiwa. Mam tu na myśli dyw^e 
pancerne, lotnictwo, marynartię oraz t^iwizje 
zmechanizować ąfzmotoryzowanafdowadzenia, 
« Jeśli tylko można, stosuj manewty oskrzy¬ 
dlające oraz Inicjuj okrążenie, by odciąć 
wrogie oddziały od zaopatrzenia. Brak zaopa¬ 
trzenia oznacza, że spada organizacja, cc 
z kolei wpływa na morałe każdej dywtąi. 

' Nigdy nie atakuj/broń się armią dowodzoną 
przez oficera zbyt niskiego rangą, by mńyt 
skutecznie prowadzić działania. Obniża to 
drastycznie podstawową skuteczność podpo¬ 
rządkowanych dywizji. 

•' Co pewien czas sprawdzaj, kto dowodzi 
twoimi armiami. Dowódcy umierają na polu 
walki lub z przyczyn naturalnych, a ich na¬ 
stępcy niekcniecznie nadają się na nowe 
stanowiska. 
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U go kDnf]rki:u w Nstoni ludzkośd powra¬ 
ca niemal w każdym numerze GUCKAł 
jak bumerang. A dzisieiszy powrót jest 
dodatkowo nwcno wyetrzaiowy. Bo nie dość. że 
opisywana gra traktuje o (I wojnie światowej, to 
jeszcze jest seguelem wydanego nruiiei więcej 
pfzed rakiem HEARTS OF IfiON (znanego też 
pod spolszczonym tytułem It WOJfiA ŚWIATO¬ 
WA) ” jednej z ciekawszych i bardsej skompliko¬ 
wanych gier strategicznych ostatnich let, 


0 CO TYl£ SZUMU? 

Na wstępie prognę uspokoić wszystkich oba- 
wiaiących się o stahifnok HEARTS OF IFION 2 
(.jedynka* b^a peino koszmarnych bugów usu^ 
wanych mięsami dź do patcha 16). Parato 
Entertainment - producent i tfeyeloper gry - 
wraz z wypuszczeniem drugiej części udowad¬ 
nia, że potrafi uczyć się na yidaBnych błędach. 
Z seguela usunięta ch^ wszystkie możiwe 
przeszkody, uniemożliwiające czerpanie pelnet 
przyjemno^ z rozgrywki InfłOże oprócz spora- 
dycznego wyskaldwanfa do .windy"). Co więcai, 
twórcy postarali się także o poprawę wielu 
innych niedogodności ^ jak chociażby mało lunk- 
cionalnego interfejsu, w któi^m tak łatwo moż¬ 
na s^ę^byto pogubić. Ale o tym póini^. 

Świat przedstawiony w Hol2 to bardzo szcze- 
gdłowe odzwierciedlenie sytuacji panujące] 
w latach 1936-1947 na całym demskini globie 
[wykluczając oczyw^e termy podbiegunowe 
czy Grenlandię]. Do rozegrania dostępne są 
cztery gtówne kampanie (Droga taj Wojnie, Bffe- 
kneg, Przebudzenie Giganta, Gotterdammerung} 
i 15 scenariuszy niezależnych. Wybór konkret¬ 
nej kam panu decyduje o czasie rozpoczęcia 
i trwania rozgrywki oraz o dostępności po¬ 
szczególnych państw (np. ze zrozumiałych 
względów Polska nie występuje w dwóch 
ostatnich kampaniach rozpoczynających się 
w 1941 i 1944]. Zwycięzcą zostaje psń- 
stwo/frakcja posiadające największą ilość 
punktów w dniu 30 grudnia 1947 roku. Punk¬ 
ty przyznawane są za kontrolowanre określo¬ 
nych prowincji. 

W scHiariuszactLniezależnych^a^uecia um- 


z .j^lynką”. Jeśli należysz do tej gru- I 
py, jest więcej niż Idka powodów, by I w- 
się i tego ^ktu cieszyć. Przede 
wszystkim ofnmte cię mozolna wielo- 
godzinna praca, polegająca na raz- 
gryzaniu zależności rządzących grą. 

Bo Hal2, mimo licznych zmian, wcale nie zmieni 
ło się aż tak bardzo. PtTeoiesiono na^ardziej do 
pracowane elementy z silnika pterwowzoru 
natomiast poprawiono bądź zmod^kowano ele 


prostszych btędów, Mm mogą być jedno¬ 
znaczne z poddaniem partii. Nawet znając ]uz 
podstawowe zasady i tak na początku roz¬ 
grywki powinieneś liczyć s^ę z odniesieniem kil- 


Do pomocy masz zestaw prostych i krótkich 
tutoriali, wyjaśniających, jak funkcjonują do¬ 
stępne narzędzia. Samą instrukcję warto piYy- 


KONKRETNIŁI? PROSZĘ BARDZO! 

Różnicą, najbardziej rzucającą się w oczy 
w porówianiu z Hol jest przejrzystość inter¬ 
fejsu Koniec bezsensownego kluczenia po 
gęstym iesie, jakim było niekończące się me- 
nu ^jedynki''. Nareszcie prawie 


pofncimą w o^ięi 
wirimkiamp m 


ważnie wygląda ineczej, jeśli chodzi o metody 
j śradlc osiągnięcie końcowego sukcesu. Jest to 
15 misp o różnym poziomie skomplikowenie - od 
relatywnie krótkiei niemiecidĄ kontrofensywy 
w Ardenach, do' utworzenia altemotywnegD 
frontu w Ameryce Południowej (Argentyna, 
reprezentująca interesy państw Osi, kontra Bra¬ 
zylia wspierana przez Stany ZjedncK^zane. Pozo¬ 
stałe państwa prędzej czy później pr^czają 
się do jednaj ze stron konftiktu). Zobaczysz tu 
też kolosalne operecje Idasy Planu Barbaroasa 
(atak Niemiec na ZSRR) czy Opera^ę Downfell 
(ofensywa aliantów w Japonii). W każdym ze 
scenariuszy mapa obejmuje tylko ściśle wydde- 


z głównego ekranu za porno 
cą jednego lub dwóch klik 
nięć myszą. 


MADCHODZI LfPSZEI : 

Znacząco zmienił się cały 
system bitewny. Z jedne] stro¬ 
ny, uproszczono dowodżenie 
potyczkami łądowymt. Z dra- 
giej, zwiększona liczbę zadań 
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Strategiczna [l! wojna świętował 


^ Wersja PI f ^ MultipTapr 


Po lewej stronie widzisz dane dotyczące zespo- 
^ b^Bwczych, a po prawej szczegóły o pos^ 
pach pmc rfad nową technolagią 


W jedynce" najbardziej nieczytelną częścią 
interfejsu byt chyba ekran te(S?no!ogii. W Hot2 


Od^umwany I poszeizony ekran dypbcna^. Do 
[kio nawet zdjąda wszystłóch ówczesnych o&jełi 


^ Iffymsgania sprzętowe: 

Procesor SDOMHr, 12BMBRAM 
1 ffl yjoSnego mse^ca na HDD 


% Paradoitlnteractitfe/Cesega 

^ ^wĄ^.paradojipfoza.cDm 


iRterfejS;,'mn(5' 
5tMł ufepsiet^.' pf^we 
bsibsędna (bugless^ 


2a rJsfstuMe, gor¬ 
sza w porównanti} 
z muzyka 


Zawadka produkcji prz^nyslowej. Uproszcsind 
w stopniu pozwalającym mfatwiś wszystkie 
sprawy jednym bądt dwoma kliknięciami myszy 


Nowy projekt inteH^su zasługuje na same po¬ 
chwały. Wszystko jest pod ręką, czyli tam, gdzie 
byś powinno 


Na głównym ekranie można obserwować 
przebieg i wyniki wszystkich bitew 


msąr 


isiBąowaiia 


kimźm}. SomiAilh^ 

iBśngrada sz po Odessę. Ponbmź vdęk- 


iryls, p^m/imie nm($ł 
wś^nśB czasi/. 


pmiKm Ttz Się dostało 

A właścfwie sys^jow^ psiicyki i 

dodanie siettmm pasków określają 
p^łądy spo)BCze6^a ne różne zagad- 
nterib polityczne inp stt^onek Pd rodzaju 
powcływane] ar^ - zawodowa/poborowa, 
stosunek do gospooefla - wolny ry^ek kontra 
centralne planowanie repJ można śleoz^ 
wpływ pdityk^ państwowej na twoje wyniki 
9ospQdarx}ze^miirtarn& naukowe ftp 




fejalnie wysterczy np m wydać rozkaz 
bombardowania strat^ic^^ s ustawić 
czas trweniia takiai oparscą^ oraz poziom 
strat, przy jatach dana j^ostks powinns 
zaprzestać wybaczonych amM Zmiana ta 
pozwala na aksywne wykor^fstywanie sd 
pDWretrznych -- w priscswień^wie Oc 
piewszBj ćząśCi. gdzie m względu ne zbyt 
żmudne codzienne mikrczarządzanie samo 
loty były ^nei większość czesu uziemione 


Dawniej, by zaatakować wrogie otklziafy 
w sąsiadującej pi^wircji jednostki iąoowe 
kfnusisły Się najpierw oo mei przedostać Te¬ 
rn obowiązuje zasaaa .ruch jest atakiem* 
Oznacza ona ze me musisz czekać, az two 
|e jednostki przyoędą do atakowanej prO' 
winqi 8ftwQ rozgrywa się natycPmiest, 
& nacteraiące dywizje przechodzą do pro 
wincji dcpierij po wykurzeniu i niej sil 
nieprzyjsciefo Wprowaozcno tez zestaw 
bardzo przydatnych rozkazów .wspierai 
atak/obronę" Dzięki temu jednostki wspie¬ 
rające w ogóle me przesuwają się ns zdoby 
te terytorium le dwie nowe zasady walki 
spowodowały, ze poważnie zmienił się spo 
sód prowadzenia zarOwno dzialaó zaczep^ 
nych. jak i obronnych 
W przypadku, gdy me mozesz sobie pa^ 
zwalić 03 pozostawienie żadnych dywizji 
w odwodzie nowe zasady pozwalają na 
utrzymanie spójnej imn frontu Zapomnij 
o wyłomach, umozliwiBjących wrogowi 
przeprowadzanie okejt oskrzydldjących 
bądi imcjujących okrążenie 
['■■akiowfjne dalvvn:di- trocłię pt 

L,rer^"j rnaiynsnkr orf'? 

A' i oiicy doc-^^RKrtlf b> 'T'Ar»ifc 
ge intef'fejsu osLtiA^ ^ ct. wojt ^ 

Przydzielając misje jednostkom powietrz ^ 
nym, dodano bardzo ważny szczegół którO' 
§0 nieznuemifi brakowało mi w .jedynce* 
CtKidii mianowiae o czas trwania misji Al 


Muzyka, rnimo \/ jr zyTTid=ia w stylu 
szej wg iTłfMe SCiiezKj nżW!^>o»vej jaka taeCj 
kolwiek towBrzyszyła grze na PC - czyli 
wott^gc Hoi zeszła trochę ns jBy Cnyoa 
woiałbyrr zeoy po prostu zastawiii starą 

Fam ^ezgrywek onine ntech wiedzą on 
kim me zepommarfo Z nowinek dia Lfyy. 
wieloosobowego wprowadzone mozhwjś^ 

W6pótpf3cv dwóch graczy w ramach gry 
(eflnym pari^rtwem Jeśli do pory nie o& 
waleś sobie rady w pojedynkę, mozesz spró¬ 
bować w zespole Poza tyfri dctączenre 15 
niazałeznycn scenanuszy pozwała na szyo- 
sze, talkiugodiinna batalie - jesl^ me masz 
czasu na prowadzenie ciągnących się tygo 
dniami kampanii 

Cechą charakterystyczną większości sira 
tegii jest mezwylds f^rywaifKSć Hol2 oteni* 
)e tutą więcą mz jakakołwiek mna znana m 
stracę^ Ci- 


POSTĘP TECHNOLOGICZhfV 

Da Iduozowyoh zmian naiezy rćwmez zai^ 
czyc całkowitą przebudowę systemu wpro- 
wadzeme nowych technologu Aktualna 
metoda jest znacznie bardzie) czytelne • lo 
grezna Wprowadzanie koląnych generacji 
urządzeń * doktryn wymaga teraz zatrudnie¬ 
nia zespołu naukowego r^jrezentowanego 
przez ekspertów bądź przodsiębiorstwd Po 
sidoąą on z góry zdefintowany poziom umie¬ 
jętności lim wyzszy. tym szyboą prace nac 
projektem posuwają się naprzód, ale kos^y 
również są większej oraz obszary specjaliza- 
Gji. don^ skądinąd dobrze znanego 
biura ppotaktowego łljuszyn są lotnictwo, 
elektronika, artyłena. Oznacza to. ze projek¬ 
ty powiązane i tymi dziedzinami wiedzy pro 
wedzone pnez lljuszyna szybciej zostaną 
wprowadzone w życie, niz gdyby zajął się ni¬ 
mi zespół ntewyspeciaiizowany 


DODATKI 

^ HotP dokonano tez wie fu pomnie^ch 
zmian mfiitafTiych Np dostępnych jes: więcej 
jeanostak, brygady można odłączać od dyweji 
macierzystych, zintegrowano lotniskowce 
z samoiotemi ftp Inne nowości co m.in zne* 
widawane mapa z większą liczbą prowinqi. 
zwiększony reaizni systemu przemysłowego 
oraz handlowego, zautomatyzowanie wiełu 
funkcji [np przydziału dowódców zarządzania 
konwojanuł i mnóstwo oomniejszycn, ake bar¬ 
dzo wygodnych zn^fi mter^jsowych 

Wszyscy fam strategii wiedzą, ze szats gra¬ 
ficzna nigdy rue była najmocniejszym eiemeO' 
tem tago gatunku gier Ns tle ikiwoTfiege 
PPP'8 czy większości klasycznych f?TS'ów 
Hol2 prezenuije się mało okazale Wprowa 
dzone mnowaqe grefkizne nie powalofą na ko- 
iane. ałe są zsuwazame f -ucieszą oko kazd^o. 
kto grał w gry z sent EUROPA UNIVERSAIIS 


uka-piji:t:y'Ke-dypiomsqa), U^jano /jymafi^s 
cot)if prezent niz NlAFTF; Gf łRGN ^ 

Dla świata strategicziiych ten tytuł jest 
tym. czym dla FPP'ów ^ HALf*llfE 2 
zycje obowiązkowa* Jeśk natomiast brakuje 
Ci cierphwo^. szybko zrazasz się w DOJiezu 
porazta bądź grahks m dla debie pierwszo¬ 
planowe znaczenie - daruj sobie, ^ 
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Scrapland to za mała 
astcroida dla dwóch 
gatunków. Nie ma tam 
miejsca dla ludzi. Wstęp 
mają tylko maszyny! 


kach, wsrto wspomnieć, że do dyspozycji do- 
stalesz naprawdę sporą flotę powietrzną. Ru- 
sty, 11 którego budujesz svyDje pojazdyt ma 
spory hangar i potrafi tworzyć cuda wedle 
twojego zamówienia. Byłeś miat kasę na czę¬ 
ści i projekt, onJuż poskfada wszystko do ku¬ 
py,. Uzbrojenie statków nre jest może jakoś 
specjalnie urozmaicone, ale jest z czego wy¬ 
bierać. Część to tylko zwyMe pukawki, ale są 
i takie* któj« jednym strzaiem potrafią wysłać 


A merican McG^ to nazwako rozpo¬ 
znawane przez graczy na cafym świś¬ 
cie. Gry firmowane przez niego to 
znakomite tytuły* obowiązkowe pozy¬ 
cje dla każdego fana efdctrcmicznej rozrywki. 
Ze SCRAPLANDEM jest podobnie. Powiem d, 
że urfes^em się;.gdy gra trafiła wreszcie 
w mtĄe łapki. Aie spokojnie, wszystko po kolein 
Początek jest staodar 
,dowy. Tuż po wylądowa¬ 
niu na Cbimenze Drlri- 
tus zostaje daennika- 
rzem. Mie jest jednak 
w stanie vi^nać już 
pierwszego zadania, 

Wywiad z biskupem 
możliwy jest, jak się 
okazuje, t^ko w zaświa¬ 
tach. Bzanownego pur- 


"ftiłłfce Stotfbf^ 


Po mieście lata v^du szalen™ 
strzelających do wszystkiego, 
00 się njszB. Tfźfiba uważać, bo 
pol^^ą zaskoczyć! 
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Zaklinanie 
m węia 

W kmś znudzą się już misfes }śie 
ff otrzyimije w grze, może dorobić sm^ 
f w/aara. Bight zspowiedzlai wypuszGze- 
nie darmowego środowiska do tmfTenis 
nowych ladsń i modyfikEcp j/y, IsbBwy 
ak pod jednym mrunkim - 
/J 7 USKSZ znać Pythona, dkS ten język pro- 
gromowanm yast ci obcy, zrobmie 
i Gzegdico^wiek bęMe wymagaio dukgo sa- 
i mozsparde^ Z drugtą strony, może by tek 
% pomększyć mzy na^ej Betźiy?:} 


Czego jak czego, ate aminw^ a 
nis zabraknie. Rozdają za darmo 


H Multipłaver 


□ Wersja I^L 


§€ Wpaganta sprzętowe: 

Procesor 1,2 GKz. 256 MB RAM 
1 GB \\#Tego mieisca na HDD 


EnIisht/MemnifStean] 
% www.SGra[^id.cam 


O-TrrŁijs zabujal się 
w niej od pieiw- 
szjego wejrzenia. 
To (^ba pi^BZ te 
dtóeDczy 


Zs częste [ad(y.vaR:e 
poziamoWi czassFn is 
trudne ^agailii 


F§WĘ^KyjR& grtffe 
i cieSowiy 


Latać ksżdy może. 
trochę lub 
trochę gorz^..^ 


jak się wkurzy Betty 


ty nie dane mi było zssmakawać rozgrywki 

z innymi graczami Serwerów jest niewiele,, 

a gdy w końcu na jakiś trafiłem, ziat pustkami 

przez wiele godzin. Sam nawet postawiłem 

serwer widoczny w Internecie, — 

ale nikt mnie nie nawiedził 

Szkoda :E Mam nadzieję, że 

gdy gra zdobędzie popular- 

nośó, w wirtualu będzie można 

spotkać innych graczy. Aktuai- 

me'iest dostępnych tylko kilka 

map, ale producenci gry mają 

dostarczyć nam narzędzia do 

ich bworzenia oraz do prodiik- jKSj^^L 

Zarówno postacią, jak i stat- 
Idem sterujesz za pomocą my- 
szy i klawiatury Cznany wszyst- 
kim WSADL Rozwiązanie to 
sprawdza się całkiem nieźle. [ 

Już po Jdiku chvińlach jesteś 1 
w stanie zBpanov;ać nad posta- 
clą i pilotować statek. Interfejs 
też jest mtufc^ny i łatwy do opanowania. 

Na koniec powiem tylko tyle: gra wciągnęła 

mnie na jakiś czas i nie 
mam zamiaru aktu- 
3!nie opuszczać 


nym stroju) wyglądają mniej 
więcej „ęo ludzku'. Może 
% grafika nie jest specjaTnie 
M szczegółowa, ale akurat 
P w tej grze nfe ma to wiel¬ 
kiego znaczenia. Jest po 
. prostu ślicznie j na tym po* 


sarzy na dniF^^ 
gi kameo galakty-^^. t \l 
Id. Początkowo, jak ^ 

zw^e b^a, dostaniesz w swoje lap-| 
Id stary i niesterowalny złom. Z cza 
sem będzie cię stać na lepszy statek 
i dodatkowe środki eksterminacji. J 
D-Tritus nie posiada własnej M 
broni, ale zaraz go' przybyciu jr 
na ScrapJand dostaje 
kowany" program do obsługiJr^ 
GDB. Dzięki niemii zmiemaf 
ciała, w których się znajdu-f 


JjJIW Sporą część gry spędzisz 

|r li na pogawędkach z innymi 
m mieszkańcami miasta. Ich 

m ~ często standar- 

1 ^ w M dowe, ale można się 
% Bw nich doszukać sporej 
Kdawki.humoru. Autorzy 
B wiele czasu poświecili na 
nagranie głosów, tak 
« IMfc aby'oddawały charakter 
/ V postaci Przedstawicieli 

f H ^ władzy można poznać po 

m Jrw ^ 

y Im P w' bai^zo charaktery- 
m styczny sposób; Jeśli 

^ jednak chodzi o dżwięld, mnie naj- 
jjjr hardziej do gu- 
w stu przypadł . i . 

^ soundtrack. ‘ ^ 

Mu^ka jest cal- 


postaci jest bardzo po^-1 
teczna. Warte z tej umie-1 
iętnoŚGi korzystać, bo wraz 1 
z ciałem przejmujesz zdolno- \ 
ści danego robota. Wszystko i > 
jest fajnie do momentu, gdy^. 
ppzydybie cię Behoider. Jeśli\ 
uda mu się cię przeskanowsć, 9dy\ 
Jesteś w innej postaci, lepiej za- 1 
cznij wiać, bo za moment będziesz ' 
miał na karku całą policję Scraplandu. 
W większości wypadków skończy się 
ta zejściem. i 

Projektanci SCRAPLANDU skupili sia 
na tym, aby miasto i cale otoczenia 
było ładne. Udało im się to DsiągnąćJ 
Miasto przypomina mJ 

rozmachem metro- 
poBę z ^Piątego Ele- 
mentu". Warto 
przelecieć się po BpBSTi^E 


mi tu miło i dobrze. 
Spotkałem fajną 
laskę (muszę tytko 
uważać na szefa. 


chcę Iczyżby Jecę 

wmi - 

^ Frogger :], a gdy 

wk mam chęć komuś 

/ przysmażyć tyłek 

' laserem, po‘ prostu 

wyzywam go na pojedynek, 

Tu mi ciepło, tu mi dobrze i tu będę się 
rozmnażał i) 


zy zmienia się wraz l ^ 

z rozwojem akcji, 1& ^ 

ale to już kanon; 

Można ueiyszeć ^ 

tetóue techno, tro^ ^ :w 
chę nowoczesnego : 
rocka oraz mieszanki tyoh dwóch gatun¬ 
ków. Co najlepsze, w większości są to całe 
utwory i to nawet ze sjowami, W grze nie 
zabrakło też trybu Muitiplayer, ale nieste- 


Afnefican McGee pamiwriie 
w Sry spot) tego 
znaku to produkty warte 
zakupu. M też jest s 
SCRAPiANDEM! 


aby je pooglądać. 

Różnorodność postaci jest spo¬ 
ra. Tak naprawdę tylko D-Trftus 
i Betty (to ta laseczka w czerwo- 
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rzewam jednak, że 
^ miłośnik tzvj. kina 
sądowego nie będzie miał z tym większych pro¬ 
blemów), Niestety, obte części rozgrywki są 
nieco schematyczne i sprowadzają się do wie¬ 
lokrotnego powtarzania podobnych czynności. 


W epoce komunizmu forsaV(^nego 
polska telewizja kurczowo trzy* 
mata się produkcji pochodzących 
z bloku y/schodriegp. Na uwiel¬ 
biane przez widzów filmy amerykańskie szar¬ 
pała się od święta. Na co dzień emitowała 
jedynie seriaie prezentujące zgniliznę moralną 
strefy dolarowej. Morderstwa, kradzieże 
i brutalne porwania, pobicia, gwałty \ oszu- 
st7ja byty tym, co partyjni kacykowie rządzący 
na Woronicza pozwatati oglądać narodowi. 
Serwowano więc widzom amerykańskie kry- 
minaty, kobry i crime stories. Trup padał gę¬ 
sto, a śledztv/o wiło się niczym skazaniec na 
pokucie. Podtatusiały detektyw mm*™ 
z nieodzowną fajeczką w gębie 
mozolnie analizcv/5ł fakty, nie- 
spiesznie rozmawia! ze świadkami B|||R 
i intelektualnie stymulował pcdej- ^H|k 
rżanych. Bada! przy okazji przed- 
mioty pozostawione na miejscu 
zbrodni i przyglądał się śladom. Ko- 
nieć końców morderca sam się 
ujawniał, y/yciągał broń i... wtedy 
pojawiał Się detektyw, a z nim pa- 
licja. Drań trafiał do więzienia, lecz 
niepokój pozost3v,faL Obary [eźały 
wszak na cmentarzu i nawet naj- 
bardziej ełaktowne aresztowanie 
nie przywracało im życia. Widz gasił 
więc televjizori szedł spać. Rano ruszał zaś do 
fabryki, by budovjać Proletariacką Ojczyznę, 
produkować na eksport do ZSRR i stać w ko¬ 
lejkach po mleko. 

Columbo, Kojak, Borewicz mieli dziesiątki 
fanów. W Polsce istniały ich aktywne fan-klu- 
by, zaś książki kryminalne sprzedawały się 
wyśmienicie. Z czasem jednak dawni bohate¬ 
rowie odeszli w przeszłość, zastąpieni przez 
dużo bardziej dynamicznych „ Policjantów 
z Miami", ^Dempsey i Makepeace" oraz bry¬ 
gady antynarkotykowe. Kryminał niemal 
zupełnie zniknął z ekranów telewizora, a na 
monitorach na dobrą sprawę się nie pojawił. 
W natłoku strzelanek I widowiskwych gier ak¬ 


cji jedynie seria CSI oraż^^": i podejrzanymi, I 

przygadówki o śledztwach SHerlocka Holmesa korzystając ze I 
nawązyniVafy do starych; ni&-d64wfk;a prze- specjałnego pa- I 
cięż zgrzebnych czasów, nelu z gotowymi 

Do nich nawiązuje też UW ANQ^pJP£R: JLi- pytaniami. Mimo | 
SUCE IS SERV£D, trzecia część bardzo popu- tego ograniczenia 
lamę] serii gier komputerowych. Tym razem pogaduszki są cis- 
śledztwo, stanowiące fabutę^^pTSgamu, rozpo- kav^e l dość rgz- 
czyna się w damskiej przebieralni. Dwie młode budowana. Pytać 
tenisistid wparowują do niej z uśmiechami na można niemalże 
twarzach, by po chwili krzyknąć z przerażenia, o v./szystko, a kom- 
Na ziemi leży ciało ich przyjaciÓfRr; Eleny Kusa- puter sam sugeru- 
rovei, rÓYjnie martwa co nurek zrzucony z sa- je tropy, na które 

_ ___gracz mógł- 

^ by nie 


zwrocie 

uwagi. Do- 
ciekliwaść 
popłacę ” 

przesłuchiwani za pierwszym i^em 
najczęściej nie puszczają pary z ust. 

Po zidentyfikowaniu podejrzanego 
rozpoczyna się rozpra^^a. Pacjent sia¬ 
da na ławie oskarżonych, wcześniej 
jednak zdobywa dobrego obrońcę, ten 


Zagadki z LAW ANO OflOffi stoją na przy¬ 
zwoitym poziomie, choć niekiedy nie są zbyt lo¬ 
giczne, Kilka z nich to tak szalenie ograne 
chwyty jak składanie do kupy podartego łistu. 
Wielką niespodziankę stanowi natomiast 
dostępna w komplecie pierwsza część gry, 
zatytułowana DEAD ON THE MONEY, Pro¬ 
gram pochodzi z końca ^002 roku i opowia¬ 
da D Śledztwie w sprawie śmierci brokera 
giełdowego. 


molotu w czasie ga- 

lasu. 

Na ndejsce przybywa 
dQ5viiadczony śledczy 
Lennie Briscoa i jego 
partner Ed Green. To 
ich poczynaniami kie- 

obserwujesz 
z oczu glmvnego bo- 
hetera. W każdym 
miejscu mażesz rożej- 
rzać się dookoła, I ^ 

a także spojrzeć 

w dół i w górę. Skokami poruszaszll^pamrę- 
dzy ściśle określonymi lokacjami, oddanymi za 
pomocą bardzo ładnej i realistyczrtG|“grafiki 
20. Engine gry oraz jej interfejs (np. kursor 
zmieniający kształty) przypomina te,-co fam 
przygodówek znają z talach produkcji jak 
AZTEC, AHANTIS czy POMPEJE. Jedj^ą^póżni- 
cą jest scenariusz, nieliniowy i bardziej rozbu¬ 
dowany niż we wspomnianych-tytuladb_ 

ProYifadząc śledztwo, zbierasz przedmioty 
i dokładnie je oglądasz. Niektóne..wyg^Jasz.tla 
laboratorium, gdzie zostaną szczegółowo zba¬ 
dane. Często też korzystasz z komórki. Mo¬ 
żesz również zdobyć portret psychołogtczny 
napotkanej postaci. Rozmawiasz ze świadkami 


Przygód cjwa 


Justićie Iś Senrdw 


□ Multiplayer 


^ Wymagania spnębiwe; 

Pracesop 600 MHz; 128.1^8 R/W, 
1 ,5 G3 wolnego miejsca na HDDj, 
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™ po efektowny^ 

•e walczysz ^ 
^nym na sali san 


(ROffl, ^ nte se- 
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Przyzwoita gra pny^o- 

dflWa. śfe£te«3 

łi śrr«fo ttn 

!aeŁla sipcrt j i 
DÓfei w3Ui *t jednym 


.To UW był mój paw. Jadton rano j^eczricę, a nia 
pomidory. Zresztą popatmie - jestem czy^' 
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Flamingi, narkotyki i strzelaniny w estetyce 
lat osiemdziesiątych? VICE CITY pozostaje 
w tej kategorii niezwyciężone 


>łowrjL 


lAMI' V[CE to rriLjitiplatfopmawa 
gra 3kqT pov/stala w oparciu 
Q- słynny ssria] telewizyjny z laii 
psiemdziesrątych. Tematem zająf 
się zupełnie nieznany devEioper - firma D3vilex 
- I to, niestety, daje ssę odczuć. Na każdym 
itroku i w każdej sekundzie rozgrywki. 

Nie będę cię oszuki- 


wolniej,,ale za to może przjKjąć.na klatę A^ęcej 
otewEUi Potraff też wvważac drzwi, o czym bia- 
1y glina może jedynie marzyć. Ten podział idzie 
dalej ~ podczas gdy Crockett może zabierać po- 
tegiym wrogom pistolety, dia Tubbsa zarezer¬ 
wowane zostały różnego rodzaju strzelby. 

Obaj panowie mszają się jak wózki i węglem. 

kZ reguły jeden nieroz- 
I ważny ruch i.\^starcza. 
I aby spaść z Idadkt czy 
I innego wąskiego przej- 
II I ścia. JPodczaE gdy kie- 


nieudana - marna, ba- 
nalna r denka. Gdyby 
me fakt. że MIAMI V{- 
CE trafiło do nas sto- 
sunkowo niedawno, 
z pewnością zno- 
iazrooy się na specjał- 
ngj Itśde największych 
wpadek minionego ro- 
ku. Tok zatem, poniż- 

szy tekst nie ma ambicji być niczym innym jak 
ohydnym i niepoprawnym kapaniem leżącego. 

Czasem jednak trzEba.. 

Cs bardziej posunięci w latach czytelnicy mo¬ 
gą jeszcze kojarzyć seriai „Miami Vlce" - inwa¬ 
zyjna solówka na perkusji w czołówce każdego 
odcinka, fiamingi, lodzie skaczące po fafacn 
i d^vóch typów w biafych rnDkecynceh i mary- 
nsrkach z poduchami. , Pamiętasz? Było bosko. 
A GO można powiedzieć o grze? Pp-piemsze: 
■iepsks grafika, mato przekonujące udźwięko- 
y^enie, fatalna Sztuczna inteligencja zarówno 
przeciwników, jak i towarzysza broni. Po dru- 
gle. sterowanie przyprawia o białą gorączkę, 
narracja m potrafi spefnić należycje swej roli 
Lpr^ez'większość czasu nie \iViadDmo, o co cho- 
dzD. natomiast ogólny zamysł rozgrywki jest 
najzwyczajniej w świacie glupL 

W grze kierujesz duetem znanych z serialu 
d^ektywów - Crockątt jest tym bardziej zwin¬ 
nym typem, podczas gdy Tubbs .porusza się 


z rękami w górze - nawet gdy 
przed momentem pruł do ciebie z karabinu ma¬ 
skowego. Kompletna bzdura. 

Najbardziej zastanawia mnie jednaką dla kogo 
przeznaczona jest ta produkcja. Starsi gracze 
odrzuca ten kawał śderwa z odrazą. Dla mlod^ 
szych odbiorców MIAMI \^iCE jest grą nader 
nieodpowiednią - większość dialogów dotyczy 
narkotyków, zaś podczas rozgrywki musisz zbie¬ 
rać... torby ^ kokseml No cóż, prawda jest ta¬ 
ka, ze nie jestem w stanie nawet spojrzeć na 
ten odrażający kawa! partactwa. 


rujesz leonym |a 2 20 lat 

z policjantów, niekwastionowanie i 

drjgi sterowany serea inSiortSw wt 

jest pm: tempu- ■, (jy( j wyświetlane a 

ter, Miestety, Fabuła fflnm koncsr 

komputerowy .^go^gch iwóch detekt 
partner nie deje ^ ^ ^ ^ana - DćMe‘a 
sobie rady nawet mieszkascego 

2 tak prostymi ; | 5 .QyyiHti EKisem. ora; 
manewrami jak nowojorczyka fficardo Tut 
przejście przez .(j^n,nasJ, który na 

klatkę schodową, ^jtójcy swego b 

o samodzielnym Michael Mann, | 

koparm przeciwni- ntjgctue do prac nad tdnow 
ków nawfec me ^ {jinie mąą w 

wspominając i\la oraz jemie Fm 

dodatek całkm^cie __ _ — 

bezsensowna praca kamery vi/połączeniu z bra¬ 
kiem opcji centrowania obrazu ze plecami boha¬ 
tera (grę obserwujesz z perspektywy trzeciej 
osoby] sprawia, że bardzo często Tubbs tudzież 
Crocket obryv/3ją od całkowicie niewidoGznyGh 
przeciwników. Nieco lepiej jest w miejscach, 
gdzie swobodna kamera zastąpiona zostaje rzu¬ 
tami ś l3 RESIDENT ML Jednak także przy ob¬ 
serwowaniu z tej perspektywy lokalizacja 
adwersarzy za każdym razem trwa na tyle dłu¬ 
go, że wrogowie mają czas na wpakowanie ci 
od kilku do kilkunastu kulek. Paradoksalnie jed¬ 
nak. nie spna^WFa to większego problemu. Gdy 
tylko kierowany przez gracza detektyw nte wal¬ 
czy, jego nadszarpnięte zdrowie -* w zgoła ma¬ 
giczny sposób - odnawia się, 

Banalny system walki sprawia, że kolejne 
strzelaniny są nudne i nie wzbudzają najmniej¬ 


szych nawet enfHJcji. Twoi prze¬ 
ciwnicy nieporadnie kryją się za 
skrzyniami, nie potrafią ze sobą 
współpracować, w dodatku zni¬ 
kają od razu po śmierci, co 
tworzy dość dziwny tdimet. Po¬ 
za tym, ze możesz do niph 
strzelać, możesz próbować też 
ich aresztować. Wygląda to 


□ Muttiplayer 


M Wymagania sprzętowe; 

Procesor 500 MHzJSS MB RAM, 
500 MB y/olnego mśe^ na HDD 




Przemierzaniu opuszczonych magazynów w dokech towarzyszy strzelanie 
do różnych łachmytćw i kolekcjonowanie toreb z kokainą (słabo?!) 






































































































□ Mitltlplsurer 


n infersjaPL 


^ Wymagania sprzętowe; 

Procesor GDD MHz,-256 MB RAM, 
1:4 GB wolnego miejsca na HDD 


Mtejscami (u często!) 
gra State się :v/ycisj' 
m nucKiuuElnaaat 


MjKMfiienny Lemat, 
tfaskojialy" humor eraz 
zabawne j]oatBCi0 




W fabopatonach cały czas wre preca nad 
nowymi, morderczymi wynalazkemi 


swoje zadanie i cieszy oczy 


muzyczne 


I tym, jak dosta- 
tecznie pozwi- 
niesz swoją 
bazą, zyskasz 
dostęp do mapy 


Jeśli podabat ci się DUNGEON t<£F*ER | masz 
'Mą ne coś w zbliżonej kofwencji - EG jest 
'ą dla ciebie. Zabawny, fikuśny i cdtóem ziożo- 


Geniusz ZFa, jak przystsfo na praw 
clr&raktep, jest mifośnildem sztufd 


agentów. Chcą zaszkodzić 
twoim ppojektom, naie^ więc 
ich możliwie szybko uziemić. 
Możesz wysiać przeciwko nim 
zwyłdych robotników, ale naj- 
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RCT3 zawiera 18 scenariuszy o rosnącym 
stapniu trudności. Za'-A/sze jednak można sko¬ 
rzystać z trybu zapewniającego nieograniczone 
zasoby gotm^ki, daęki tećrej y/ybudujesz mia¬ 
steczko y^asnych marzeń. Fajnym bajerem jest 
możliwość odtv»' 0 rzania własnych plików MP3. 

Muszę niestety wspomnieć, że wersja gry, 
którą otrr/matem do recenzji, kilka razy 
zawiesiła się. Mam nadzieję, że kiedy ROLLER^ 
COASTER TYCOON 3 PL trafi na półki sklepo^ 
we, nie sprawi nikomu podobnego kłopotu. 

ROLL£RCGASTEfl TVCDOM 3 PL jest grą ty¬ 
powo rodzinną, w którą możesz bawić się 
¥ispólnie z najbliższymi. Polecam ją każdemu, 
kto ma dość przemocy na ekranie komputera, 


K iedy byfem maty, zawsze marży- 
tern o wesołym miasteczku 
1 prawdziwego zdarzenia. Takim, 
jakie oglądałem jedynie w telewizji 
\ albo na amerykańskich filmach. Pierwsze 
\ miasteczko, w którym mogłem w końcu 
. pojeździć koleiką górską, pojawiło się 
w centrum W3rszaV(/y w latach 90., j 
^ zanim jego miejsce zajęła stacja metra, 
s. Nieco później mogłem już pograć na 
® w pierwszy ROLLERGO* 

^0 ] ASTER 7VC0QN... 

ROLLERCOASTER TYCOON 3 PL 
lest strategią ekonomiczną, w której 
zarządzasz wesołym miasteczkiem. 
Pierwszoplanową rolę pełni w nim tytułowa 
kolejka górska. W porównaniu z poprzednimi 
częściami, wiele się zmieniło. Trójka może już 
pochwalić się rewefac^nym enginem 3D, 
dzięld któremu gra wygląda naprawdę ba- 
^cznie i kolorowo* Na ekranie widzisz praw- 
L dziwę wesołe miasteczko z karuzelami, 
zjeżdżalniami, diabelskimi młynami, bud- 
kami z żarciem, a .zwłaszcza spiralnymi 
konstrukcjami torów kolejek. Wszyst¬ 
ka tu żyje - ludzie spacerują, pracownicy wy¬ 
konują swoje zadania, wiath porusza liściami 
drzew, zmieniają się pory dnia, a wieczorem - 


Stnetegia ekonomiczna 


jeśli zapragniemy - wybuchają na niebie fan¬ 
tastyczne fajerwerki., 

Interfejs na początku y/ydaje się nieco 
skomplikowany. Panele kontrolne zostały 
zminimafizowane, by nie zasłaniać widoku na 
podległy nam park rozrywki. Obraz możemy 
przybliżać, oddalać i obracać, tak aby przyj¬ 
rzeć się z bliska zwiedzającym i zobaczyć ich 
reakcje. Np. ]eś|i kolejka górska jest wystar¬ 
czająco zakręcona, niektórzy goście mogą 
z wrażenia zarzygać nam parkowe alejki. 
Zresztą najlepiej przeżyć taką przejażdżkę 
„osobiście", włączając y^ldok z perspekty^/y 
pasażera! Skoro mowa o ludziach* warto 
słuchać, co myśtą o przeżytych atrakcjach. 
Ich wypowiedzi mogą dać nam cenne wska¬ 
zówki, w których kierunkach prowadzić dal¬ 
sze inwestycje. 


□ njlultiplayef 


^ Wymagania sprzętowe: 

F^^}^733^^HI,25GMBFAM 


% CD Projekt/CO t¥ojei1 

% m7.BCdn.corry'n^ercKs;^ 


5D. bo; 
móż¥;^^d fibodih 
vry fT.sp/. ajrtDcje ^ści 


SkomptikDwany inter¬ 
fejs, rtiCT.^y^odne jarzą 
dianie persorefem 


Przygodowa 


□ Muftiplayer 


Wjrmagaara sprzętowe: 

F^ocesor SDO NiHz, B4 MB RAM, 
&30 MiB na HDD 


^ jyMael D. Glarii 


EsDctom będzie się 
śnićpondckh fłiczym 
nafgarszy koszmar 


Mia każdy jest twardzidem. 
Niektdrp puszczają... nerwy* 


&ŻS da każdego, kio lub' 
wescte niiesseczka ta Icto cb 
m lub?]. Synpitfszu! 


Bum Ws^ może m jest tsniZD el 
towne. ale popracow^ się w rwn da 


Jestem W^/i, pomogę d. 
będziesz ftial kłopoty 


lawetne .cogito ergo sum" ozna- rynku pojawiły się specjalne edytory 

cza tyle, co polskie «myślę* więc wspomagające tworzenie przygodówek. 

jestem". Staram się pamiętać Do końca 2004 roku powstało aż siedem- 

0 tej iaętńskiej sentencji właśnie naście takich programów. Zastosowany 

gdy siedzę na kiblu i próbuię ze- w THE ARRANGEMENT AOVENTURE MA^ 

^śli. Przed chwilą zobaczyłem bo- KER jest jednym z najlepszych. Niestety, 

THE ARRANGEMENT i poczułem jego możliwości me umywają się do tego, 

[ potrzebę włożenia głowy do co może wykrzesać z C-f-h chociażby 

cej fiolkami muszli klozetowej, przeciętnie uzdolniony programista, 

rny potworek grafików-amaturów THE ARRANGEMENT jest tego żywym 
Izit mnie tym samym w przekona- dowodem. Koszmarna grafika odrzuca od 

żyję. Bo chyba żyję, skoro jestem monitora na odległość stu dziesięciu me- 

m dalej, niż widzę). Wszystko za- trów. Ubogie wnętrza i postacie o twa- 

ę pod koniec lat 90.. kiedy to na rzach szpetnych potworów przerażają 


i zniechęcają do zabawy* Słaby, wręcz 
amatorski dubbing oraz ledwo przyzwoite 
rzępolenie w tle nie polepszają sprawy. 
Czy zatem ADVENTURE MAKER obróciło 
się przeciwko swoim twórcom? 

Nie. Silą THE ARRANGEMENT, gry napi¬ 
sanej niemalże w całości przez Michaela 
Clarka, jest upstrzony ciekawymi zagad¬ 
kami scenariusz* W piątą rocznicę ślubu 
ukochana głównego bohatera znika. Gość 
powinien się cieszyć, bo jest naprawdę 
szkaradna Cwspomniana grafika,..), jed¬ 
nak postanawia jej szukać 


Wkrótce 

później odbiera telefon. Taiemniczy roz¬ 
mówca twierdzi, że kobieta odeszła z wła¬ 
snej woli, że od początku miała spędzić 
z nim jedynie pięć lat..* 


zycją mile zaskoczeni. Osobom, dla któ¬ 
rych choć w najmniejszym stopniu liczy 
się grafika, zalecam jednak daleko posu¬ 
niętą ostrożność, Panowie r panie, nie za- 
mykajcfe drzwi od wychodka! 


A w tą seafe 

aM]|e ulubię pf^ednooty 


me w swoim 
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f konsolach. Podejrzewam jednaką 
że nie są tym* co właściciele bla- 
szaków lubią najbardziej. 

Bawjąc się, gracz zdobywa ka- 
są oraz punkcioEzki. Tę pierwszą 
zamienia m rozmaite graty, któ* 
rymi mebluje swój domek (zamte- 
niając go z czasem na ekskluzyw- 
- ny apartament). Punkty natomiast 
umożliwiają dostanie się do kolejnych ob¬ 
szarów podwodnego miasta, gdzie na Oskara 
czekają nowi zleceniodawcy i następne problemy 
do rozwiązania* Miestety, z reguły niezwykłe pro¬ 
ste. Autorzy programu specjalnie obniżyli poziom 
trudności, by w przygodach tęczowego r^ola 
pokepowaly się Timm małe dzieciaki. 

Szata graficzna progra^—^ 
mu jest naprawdę 


N i8v;ielkie KnDVMonder po¬ 
woli urasta do rangi potentata na 
pecetowym ryneczku filmoy/ych piat- 
formówek. Ich poprzednie dzieła, WIĘ¬ 
ZIEŃ AZKABANU I LEMDNY SNICKET, 
kurczowo trzyma ty się gatunkowych 
standardów, lecz potrafiły zatntereso- 
wać ciekawą scenografią i paroma ory- 
ginalnymi zagadkami. Niestety, RYBKI 
Z FERAJNY już tak fajne nie są. Osobi- 
ŚGie przypominają mi zestaw nudnych 
minigierek okraszonycłi ładną grafiką 
i przyzwoitą ścieżl^ dźwiękową. To 
trochę za mało...by przyciągnąć do 
mH komputera dojrzałych, zdrowych na 
ciele i umyśle graczy. 

I Ci chorzy umysłowo (chodzący 
I wciąż do szbly i uczący się jeszcze pi- 
ssć) niewątpliwie będą z programu 
zadowoleni. Cięty język oraz rozrado- 
wana facjata czynią z głównego 
bohatera nie tylko filmową gwiazdę, ale 
t idealnego pracovi/nika myjni wielorybów. Dopie¬ 
ro spotkanie z Lennym, rekinem-wegetariani- 
nem, pozwala Oskarowi zwrócić na siebie uwagę 
tłumów. NtyśtśEz, że rybo) zostanie uwielbianą 
przez płotki gwiazdą, która jeździ wielkim U-Bo- 
ctem. pije najlepsze wino, a na obiad Vi/cina 
ka™r i anchois z owocami morza? Ucho od śle¬ 
dzia! Kolorowy wargstek sanitarnik wpada w oko 
paskudnemu źarlaczowi. W dodatku mieszkańcy 
miasta bez przerwy się nim wysługują. 

Poszczególne misje, jalde spadają na teb Oska¬ 
rowi, zupelniB nie łączą się ze sobą. Dzielą się za 
to na IoIIg podtypów. W pierwszym z nich ob¬ 
serwowany od strony ogona bohater zasuwa jak 
dziki do przodu. Jest ścigany przez hardziej wy¬ 
pasione ryby. goni innych QSobn]kóVł/, względnie 
przev;oB jakiś tnv;ar na czas, byłe szybciej^ byle 
daiej. do przodu. Przeciska się przy tym przez 
wąstóe tunele i przeskakuje nad zaporami, 

W drugim trybie bohater skrada się, 
k unikając świateł reflektorów i wzroku 
strażników, rozmaitych barakud, mu- 
ren i krabóv/. Nudne to niemilosier- 
^B nie i nie dostarcza nawet promila 
^B tych emocji, jakie towarzyszą hero- 
^B ze SPLINTER CELL. 

Trzeci tryb zabawy sprowadza się 
^^^B do walki z bossami. Oskar oczyYJścIe 
^^^B staje okoniem, skutkiem czego nere^ 
za sv^e delikatne łuski ns nieziemski 
łomot. Pojedynki przypominają ca bar- 
dziej udziwnione fightery sprzed pięciu 
lat. z niev!/ieiką ilością ciosów. Niespo- 
^ dzjąnkę stanowi natomiast tryb czwarty, 
a zarazem ostatni. Główny bohater odsta^^^ia 
y^ówczss ostre tańce, a gracz wciska klav\/isze 
pojawiające się na ekranie* Produkcje tego typu. 
tzw. dancing games, są szalenie popularne na 


Szafa gro! 

Programiśa musśi buSć iair 

nnn’ I ^ PGZ^okms na 

P°P<!!srnyct}piassiBk»sy/iM 

pomh się odmaca 
^amaźyfy, że,' 

{snsomć naivet bardm 

(np. w 
Hemmer}. 


za sm- 

mckObeGdes^ 
włafife studfa mu^c^ 

^'ęc^naśdć^ są V, siZZ 

, lipdź zapammm 


na. Projekty po- 
staci oraz 

lokacji powstafi^ w studiach 
Dreamworks, przegotowano je ho- 
wiem na potrzeby Brnu* liczba kólorow nieloeóy 
przytłacza, a liczne aiiizje do naszej, ludzkiej rze¬ 
czywistości autentycznie bswJą. Sv(/ietnie wyglą¬ 
da też filtr symuiuMcy morską głębinę, delikatnie 
falujący, rozmywający otoczenie* Niestety, prze- 
ryiiTniki 9 enerov/ane są na silniku programu. Nie 
w^fpada to fle, ale szkoda, że nie sięgnięto po 
fi^gmenty filmu. 

Reasumując traględnle rey^/ęgorzując. jeśli 
ktoś nie lubi sumowi - RYBKI Z FERAJNY to 
przeciętna gra dla dzieci, która osobom mają¬ 
cym juz dwie cyferki na liczniku lat raczej nie 
przypadnie do gustu* Kto się ze mną nie zga¬ 
dza, niech spfyy/a... 


^ Oto 

os^stme, pa- 
nuątięzr^^B ^ijęde. Chy^ 


Zręcznośdówks 


ny w pa/ilsree zrobionej 
z panw[kF^r cebt/- 

i ^^xyhi pieprzu. M 

L nMX§ę... 


cl Wymagania sprzętowe: 

FYocesorSOO N^Hz.128 MB RAM, 
7D0 MB va^o na HDD 


^ KnowwoiBler/IIU 

§1 ww/.sharfctafetheg3me.cam 


ZslmB totay się tai 
naprsivdę gdy' 


m/200o 


Emoqtinujący podcig... SwoJę dpofią. gdyby Ostó 
jeiciaf na wrotkach, przemiBszczalby się sz^ej' 


Oskar baletmistrzem? A i owszem, S^da 
tylko, źe tan element oiv szybka sie miriB 
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dukcie są bardzo do glebie; pjDddP 
nę: to gry ekooęmiczną, w ^typb 


ra^t^wiasz ąo kątąp 

i chuchasz n& swoje konto banteh 
we* Przy okazji dbasz ó rnfrastruk- 
turę parku, inwestując w kramiki 
iĄ z mytitem i powidłem* rSzne 
&■ ^bodki 1 smażalnie ryb, 

Niewątpliwie ZOO TYCiOON 2 jest 
grą lepszą, i tb o kilkę długości 
}. Ładniej wygląda 


N jekbóre zwierzęta mają idiotyczne 
nazwy. Perliczka, nieiwisz- 
czuk, drop, paz królowej, 
gibbon, froggen żuk gnojarek.,,.^^'"!^ 
Lista jest długa i ciągnie si? f 
jak wąż, Właśnie, wąż. Gdzie 
ten draó połazi? Aaa, scho--L 
wetem go do klatki z gorylem. 

Chłopaki dogadali sią i skaczą. 
teraz przez skakankę, Tc znaczy \IHH 
goryl skacze. Jeśli przypadkiem 
nadepnie na ową skakanką, b.ądzte-'^®4| 


B I my musieli poszukaćiv 
PLl sobie nowego węza..* i 
umiem odpowie-; 
dzieę, czy lepiej sięgnąć po 
r ZOO EMPIREr czy też po 
ZOO TYCODN 2? Obie pro- i 


mooTłisj wciąga. 
" i została lepiej pomyślana. Tyle że pirę- 
K waga cśndwa leży zdecydowsnl^^ 

^ stronie imperium' Jeśli więc nieTnasz 
za dużo kasy.*. 


rajilL'!]. 


•łJSj* 


II WOJKA ŚWIATOWA 


derd ną Bł^^nre pojawia się OBlkiemi przy- 
^zwoite menu główne, jwluźna w nim wy¬ 
brać'. mecz: towaiTyski i fcurnief dlimpijskt 
z 12 dostępnymi zespołami. Sama roz¬ 
grywkę nie porywa, gdyż jest troszkę zbyt 
sztuczna i i^aotyczna* trudno wyczuć pit¬ 
kę. o jnulach, siatkach my autach me 
wspominsjąc, Co nie oznacza, że gna me 
ma potencjału. Mai Dlatego mam 
nadzieję, ze ze rok ukaże się du- 
: \źo lepszy yOLlEYBAU 05: 

(tudziez inna 
\ miejscowości. Wtedy ne- 
Ai M prawdę będzie w co grać! 


Mm olejny twardy orzech do 
WL. zgryzłsnlB. Gra koGżt;D-i" ęt|^M 
Im wala producentów dwa H 
miiiony złotych. Zestosowano'', / 
wszelkiej maści nowoczesne tech¬ 
nologie. włącznie ? rotoscopingiem, 
czyli odtwarzaniem ammacjj na podsiiawle 
zarejestrowanych w specjalnym studiu filmów 
wideo. Zdobyto tez kilka waitościowych iicen- 
Gji oraz wsparcie Fundacji Centrum Edukacji 
Olimpijskiej. A jednak program nie zachwyca. 
Wygląda przeciętnie, nie wciąga, nie oferuje 
szalonej gry^welności* I drugiej strony, na pol¬ 
skim rynku me kupisz siaty, w której szaleją 
sześcioosobowe drużyny. 

Pd zainstalowaniu programu (gra i-^jymaga 
karty graficzne; obsługującej pixel i vertex sha- 


Ł.iłi. n 


tAfvl 


,< 1 , 




S trzelanina FPP, aczkolwiek 
od razu ostrzegam; nie 
jest tp klon GALL OF OUTY* 
Gracz porusza jedynie lufą swojei 
broni, stojąc przez caty czas 
w miejscu* Rozgląda się za to bez 
przerwy na boki i tor jak dziki do 
przeciwników wyłażących 
z wszelkich moiłiwych zakamar¬ 
ków* Zajęcie to wprawdzie nieźle 


♦ Procesor 1,3 GHz. 126^^ RAM 

• Cena: 2ó.40 zf. Dystr Marksoit 
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Pamięci ffash 


Pamięci typu flash porównać można do 
standardowe] pamięci operacyjnej kom¬ 
putera (RAM}. Podstawowa różnica po¬ 
lega na tym. ze pamięci flash pozwatają 
przechowywać zapisane dane po odią- 
czeniu zasifania. Gdy wyłączysz kompu¬ 
ter, wEzystlós dane i RAM 'u zastaną 
utracone. W pamiecj flash zapisane pliki 
pozostaną nawet przez 10 lat. Podsta¬ 
wowe zalety tego sprzętu to także szyb- 
■ kość oraz niewrażJiwość 

na wstrząsy. Pamięci 

wazechnie używa- 
zapisu 
4?ć w apa- 

\ratach cy- 

fOPYjych. 


D o niedawna drogie, nieporęczne 
i częsta po prostu brzydkie- Dziś 
każdy znajdzie dla siebie v/ymarzony 
i niedrogi model. Specjalnie dla cie¬ 
bie przyjrzeliśmy się najcjekawszym odtwa¬ 
rzaczom MP3[ 


ma większość cyfrowych aparatów fotogra¬ 
ficznych. Nie musimy jednak kupovi3Ć cyfraka, 
by zdobyć odpowiedni przewćd. ten bowiem 
dostarczony jest razem z playerem. Jeszcze 
lepiej rzecz się ma w przypadku odD/zarzacza 
Creativ8 MuVa TX-FM 512 MB. Tutaj masz 
do czynienia z rozwiązaniem znsfiym z trady¬ 
cyjnych PerDrive’QW» czyli przenośnych dys¬ 
ków twardych. Część odtwarzacza po wyjęciu 
z obudov/y stanowi właśnie PenOme, który 
po prostu vrtykasz w port USB komputera. 
Idziesz więc do znajomego, podłączasz TX'a do 
portu USB. zgrywasz najnowszą muzę i co 


jeszcze tylko zechcesz, traktując swój odtwa 
rzacz MP3 jak przenośny dysk tvj3rdy.... 


Czym povjinien charakteryzować się dobry 
odtwarzacz MP3? Na pewno musi być prosty 
w cbsiudze. Nie może być za duży, powinien 
być ładny i przede wszystkim inbne grać. No 
i DczyVifiście wymarzony odtwarzacz nie może 
nas zrujnować finansowo, i to nie tylko przy 
samym zakupie, ale także w czasie użytkowa¬ 
nia - mowa oczywiście o kosztach zasilania. 
Przetestowany przez nas sprzęt z różnym 
skutkiem próbował się do tego ideału zbliżyć, 
Do walki stanęb 9 urządzeń. Siedem z nich 
działa w oparciu o pamięć flash. Dwa pozo¬ 
stałe próbowały bronić honoru CD Playerów, 
Czy z povmdzeniem? Przekonaj się sam... 

Podłączenie do komputera 

Wszystkie odtwarzacze z pamięcią flash łą¬ 
czą się z komputerem przy pomocy standar¬ 
dowego portu USB. Samo połączenie często 
jednak standardowe nie jest. Cztery z pięciu 
playerów firmy Greative Labs komunikują się 
z komputerem, wykorzystując zwyczajny ka¬ 
bel z końcówką mikro USB - taki sam kabel 


nów służących do przegrywania muzyki z dys- miennego. Niezbędne jest 

CU na adtv/arzacz. Oczyvjiście odpowiedni ; zainstalowanie odpowiedniego pro- 

iOft jest dołączony i kto chce, może z niego l gramu - Musie Managera, Gdy zsś 
(orzystać. Muzykę na odtwarzacz przegry- * i przez to przejdziesz, spotka cię ostatnia, ale 
vasz jak z jednego dysku na drugi. Zupdnie ' najmniej miła niespodzianka. Obydwa urządzs- 
naczej sprawa ma się w przypadku dwóch : nia iRiver'a ślimaczą się niemifosiernie 
jiayerów flash firmy iRiver. Nie dość, że do [ podczas przegrywania muzyki z dysku ns 
jofączenia ich z komputerem nie wykurzy- ; odtwarzacz. Jeszcze w przypadku modelu 
jtasz standardowego kabla mikro USB. to na : iFP-190TC można to zrozumieć, pracuje on 
iodatek kabel z jednego playera nie pasuje do * bowiem w standardzie USB 1.1. Jednak już 
irugiego. Jakby tego było mało. po podłączę- ; wolna prsca iFP-79Q jest co najmniej zasta- 
liu Windows nie wykrywa żadnego dysku wy- ! nawiająca. Tak jak wszystkie testovjane play- 

Jeszcze nie tak dawno firmy fonogra¬ 
ficzne patrzyły na format MP3 
z nienawiścią. Dzisiaj robią na nim 
spore pieniądze. Wcześniej dobry 
interes zwietrzyli producenci sprzętu... 


PenDrive to popularna nazwa zgrab¬ 
nych przenośnych dysków twardych. 
Bazują one na pamięci flash. dzięki cze¬ 
mu są odporne na wstrząsy. Urządzenia 
te są małe, bezgłośne, a także wystar¬ 
czająco szybkie do większości zastoso¬ 
wań. Ich obsługa jest banalnie prosta. 
PenDrive może pomieścić 
nav/et 2* GB da- 
nych. ^ 


Test odtarzaczy 

•iRłtfer iMP-TOD 
•iRnrerlMP-aOD 
•iRhrer fFP-igOTC 
*iRtuer JFP^790 
*CrB3titfe MuVd TX-FM 
*Creativa MuVq N20D 
*Cre3tive MuVd Ślini 
'Creatifó GIRO 
*CreatTie Rbomba 











































MP3 Maker 2005 DeluNe 

narzędzie do empetrójek 


iMP-900 

*OdtWarzoez CD/MP3/I(VMA 
•System antywstrząsowy 9G0 sekund dla 
WMA, 48Q sek. dla MP3 1 180 dla C0A 
•Graficzny, 4-lliiiowy wyświetlacz, 
sterowanie z pilota 
•Wbudowane radio ffljl 


manipulatorowi. Z jego pomocą wybierasz plik 
do odtwarzania, i co najyjsżniejsze^ nie tylko 
przeskakując z jednego pJiku na drugi, ale tak¬ 
że i-^/ybierając 2 listy wszystkich utworów. Do 
gustu przypadł mi także duży. mieszczący az 
k cztery linie tekstu wyświetlacz oraz 
B|i opcja ,hotd ' ns obudowie. Podobne. 

ale już mniej funkcjonalne menu ma 
n iPP-i9Qn^c. 

Dla odmiany* topornie obsługuje się 
CD Player iMP-ZOO. Na dodatek, 
w odróżnieniu od ]eoo droższego krew- 
niaka tlMP-900), nie ma on żadnego pi- 
^ lota przy słuchawkach. Wszystkie przyci¬ 
ski są na samym odtv/arzaczu. 

Miłe dla uszu 

Wszystkie testowane przez nas odtwarza¬ 
cze grają całkiem przyjemnie. Oczywiście du¬ 
żo zależy od słuchawek. A te. dołączane do 
naszych playerów, nie powalały na kolana. 
Słuchawki iRiver'a całkiem dobrze oddają 
średnie tony. mito brzęcząc przy standar- . 
dovjych rytmach. Gdy.jednak przyjdzie im i ■ 
zagrać mocniejsze basy czy bardzo wyso- ' 
kie tony. szybko przekonasz się o ich ogra¬ 
niczonych możliwościach. Trochę mniej 
czyste brzmienie mają słuchawki dostar- ' 
czone 


Nowy MP3 Makar 2QD5 Deluxe to pro¬ 
gram. za pomocą którego możesz w bardzo 
prosty sposób zamienić muzykę z płyt kom¬ 
paktowych na pliki dzwiękovi?E odtwarzane 
np. w Winample. 

Tak przekonwertowane pliki audio MP3 
Maker pozYjals segregować według typu 
muzyki czy wykonawców. Można też stwo¬ 
rzyć bibliotekę nagran. a nawet nagrać 
własny atbum muzyczny na płycie CO-RDM. 
zaprojektować do niego okładkę i wydruko¬ 
wać ją na drukarce. 

MP3 Maker świetnie nada się do tworze¬ 
nia archiwów audio 23 starych taśm 
magnetofonowych czy płyt winylowych. 
Umożliwia to funkcja nagryY/ania ze wska¬ 
zanego w mikserze Windows zródta dźwię¬ 
ku [linia, mikrofon, stereo mix]. Masz 
także możliwość kopiowania płyt audio. 


iMP-70QT Sportif ^ 

•Odtwarzacz CD/MP3/WMA 
•System antywstrząsowy 9G0 sekuad dla 
WMA, 480 sek. dla MP3 1 160 dla COA 
•Graficzny, 4-finiowy wyświetlacz, 
sterowanie z pilota 
•Wbudowane radio FM 


z trzema modelami Crestive'a. : 

Z Yi^ysoklmi tonami także mogłoby być le- : 
piej. Za to basy odtwarzają naprawdę ^ 
dobrze, l ogólnie to one robią najlepsze : 
wrażenie* Słuchawki dostarczone 2 MuVo 
Cl00 nie wyróżniają się bowiem niczym 
oprócz tego, za nie spadną nam z uszu pod¬ 
czas jazdy na rowerze czy deskorolce fmają 
specjalną obręcz]. W innych okolicziłościach 
szybko przyprawią cię o szewską pasję - ta 
sama obręcz przy standardowym użytkowa¬ 
niu szybko okazuje się bardzo niepraktyczna. 
Słuchawki MuVo N2QD także wyróżnię jedy¬ 
nie ^/^'gląd - są białe i optycznie wydają się 
mniejsze. Jeśli jesteśmy już przy wielkości, 
słuchawki Creative’a są stosunkowo duże, 
i nie każdemu mogą przypaść do gustu. Mó¬ 
wiąc dosadniej, raczej mogą wypaść... 
z ucha. Czynią to często i z wyjątkoiYym 
upodobsntem. Tak naprawdę jednak, vir przy¬ 
padku każdego playera warto zastanowić się 

w i ' p 

nad zakupem oddzielnych słuchawek. 


Ripowanie muzyki z płyt to rae 
jedyna zaleta tego pakietu. 

W jego skład v»rchodzi bardzo ^| ~ :: 
ciekawe oprogramowanie do jftl 
prostej edycj dźwięku. Musie S 
Editor* Zna^lują się tu narzędzia 
znane z programu Musie Ma- 
ker. takie Compressor. Em- 
alizer, Revers. Echo i wiele in- 
nych - czy# wszystkie te, które pozwalają na 
dostosowanie barwy dźwięku do tej odpoviE- 
dającej użytkownikowi. Program pnz^Jala tez 
wykorzystyy/ać do edycji audio rozszerzenia 
z dźwiękowej bibiioteki DirsctK. Po zakończeniu 
pracy nad utworami można nagrać je w jednym 

II' ■ ■ • ■ ■ I-I 

2 kilku rtajpopularniejszych formatów audio 
(włącznie z internetowym^ np. Real Audio], 
A jeżeli ktoś woli słuchać muzyki ze stacjonar¬ 
nego odtY^/arzacza pfyt kompaktowych, meże 
wybrać opcję zapisu płyty DD Audio bezpośred¬ 
nio z edytora bądź i MP3 Makara. 


Załadowane? Odpalamy! 

Obsługa playerów Crestive'a nie nastręcza 
większych trudności. Trzy z pięciu urządzeń 
charakteryzowały się praktycznie takim sa¬ 
mym menu. a także wykorzystaniem tych sa¬ 
mych klawiszy sterujących. Kolejną piosenkę 
v^bjerasz przesuwając pokrętło w prawo lub 
w lewo. Z pomocą tego samego pokrętła po¬ 
ruszasz się także po menu. Dwa przyciski 
służą do regulacji głośności, a jeden to 
piay/pauza, Proste i całkiem przyjemne roZ' 
y^iązanle, Rhomba NX oraz MuVo Cl DO 
odbiegają od tego schematu. umoż- 

liv^a zablokoY/anie playera, przeskakiwanie 
po dostępnych katalogach, a także nagrywa¬ 
nie bez zbędnego buszowania w menu - od¬ 
powiednie przyciski są na obudowie* Także 
głośność regulujesz pokrętłem* Z pewnością 
ułatwia do obsługę sprzętu. Mu\/q Cl OD po¬ 
siada zaś praktyczny zestaw przycisków [ze¬ 
ro pokręteł) umieszczony zaraz pod dużym 
i czytelnym wyświetlaczem, 

Jeszcze wygodniej obsługuje się dwa , 
topowe pjayery iRivera, FlBshov/y A 
iFP-790 ora: CD Player iMP-9DD 
mają bardzo podobne, a co naj- 
Y/3Żniej&ze, dobrze zaprojekto- 
v/ane sterowanie. Po menu f fi .33 
poruszamy się dzięki ergono- 
mlcznemu. czterokierunkowennu 


ery Creative'3t łączy się on z komputerem 
w szybkim trybis USB 2.0. Koniec końców, 
zapełnienie 25G MB pamięci (a taką pojem¬ 
ność miały oba urządzenia iRiveral zajmowało 
□kolo 7-8 minut, podczas gdy z przegraniem 
takiej samej ilości MP3 konkurencyjne odtwa¬ 
rzacze Creat!VB*a radziły sobie średnio dwa 
razy szybciej. Warto dodać, źe w każdym 
przypadku, zgrywsjĘC muzykę możesz stwo¬ 
rzyć praktycznie doYJOlną liczbę katalogów, 
ułatwiając sobie tym samym dostęp do pożą¬ 
danych kawałków* A skoro jesteśmy przy od- 
tVi?arzaniu muzyki*,. 


Gdy chcesz osiągnąć najwyższą jskość 
dŹYjięku, zwróć uwagę także na sam format 
i kodowanie zapisanej muzyki, Tradycyjne 
MP3 2 bitrate przynajmniej na poziomie 126 
kbps brzmią całkiem dobrze, im jednak niższy 
bitrate, tym pleyerki mniej nas zachr/ycą - 
w słuchav.^k 3 ch słyszeć będziesz szum i nie¬ 
przyjemne trzaski. Warta dodać,, że wszystklE \ 


lr»fo; 

Dyetrybucla: APN Promise. cena 81,00 zł 


IFP-igOTC 

•Odtwarzacz MP3/VIIMA/ASF 
•Uybudowanif dyktafon 
•Wbudowane cyfrowe radio FM U moili 
wcrścią nagrywania dźwięku z radiaf 
• Mafe wymiary i waga 


Tajemniczy Bitrate 


Bitrate określa, ile kilobitów przezna¬ 
czysz na zakodowanie jednej sekundy 
dźwięku. Im więceji tym lepsza jakość 
dźwięku, ale i większy rozmiar samego 
pliku. Standardowe MP3 mają bitrate 
128 kbps, co V';ystarcza, aby uzyskać 
dobrej jakości dźwięk. Możesz spotkać 
się jednak z plikami zakodny/anymi na 
np. 19B kbps - poznasz je głównie po... 
większej objętości, chyba żs jesteś 
wielkim meiamanem. Bitrate może być 
stały dla celego pliku bądź zmienny* To 
rozwiązanie łączy w sobie mniejsze roz- 
misry pliku i wyższą jakość dź\.vlęku. 


IFP-73D 

• Odtwarzacz MP3/WMA/ASF/06G 

• Wbudowany dyktafon 

4 Wbudowane cyfrowe radia FM Ez moi 
iiwością nagrywania dźwięku z radia) 

• Bogate dodatkowe ftrakcje 


jU-j 


Do rsedawna jesąse rynku przenośnych odtwarzaczy 6- 
€2yły się tyfeo dv^ Srrny CrealWE oraz iRfirer Teraz popw- 
I śą nowi ptducend, s fconkuraic^ ostro zaatakow^ 
Vi/ naszym teście skupiemy się jednak tytko na liderach. 
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Adresw: 

Odtwarzacze iRiyer 
•Intonec, www.odUv 0 rz 3 cze.pl 
•Multimedia Intellrgent Products, wiw.iri- 
verp[ 

Odtwarzacze Creative 
•Creatiye Labs Sp. 1 vjww.pl.euro- 
, pe.creative.CDm 

\C___^ 


Kupując odtwarzacz, można łatwo 
wpaść w pułapkę... pojemności pamięci. 
Wbrew pozorom, 256 MB to niezbyt 
wiele, zwłaszcza ędy jesteś na waka¬ 
cjach i nie masz dostępu do komputera! 
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testowane przez nes urządzenia, oprócz nsj- 
popularniejszega MP3t radzą sobie także 
2 formatem WMA [Windows Media Audioh 
a fissbowe modele fRiver '3 takie z plikami 
d™ękowynnt wr formacie ASF, Teoretycznie 
iRiver iFP-790 powinien także odtwarzać mu* 
zykę V/ formacie DGG* Nam jednak się ta 
sztuka nie udate. Skoro więc jakością dźwięku 
żadne z urządzeń szczególnie się nie Vi/yróżnla, 
isk inaczej producenci chcą nas przekonać do 
zakupu? 

Przyjetnite dadatki 

Wyjąwszy iMP-7CID. v,rszystkie przetesto¬ 
wane przez nas odtwarzacze miały vi/bLjdov;a‘ 
ne radio. Jego czułość pozostawia lyiele do 
życzenia. Gdy jednak już koniecznie chcesz 
słucheć przy pomocy playerka MP3 ulubionej 
rozgłośni radiowej. pQV/inieneś wybrać któryś 
z modeli iRiver'e, Także v/szystkie flasłiowe 
odtwarzacze [oprócz MLtVo Cl DO] miały moż- 
liy.rość nagrywania emitowanej przez radto 
muzyki w trybie stereo. W mono nagrywać 
możesz, traktując player Jako przenośny dyk¬ 
tafon. Wszystko dzięld wbudowanemu malut¬ 
kiemu mikrafonowL Jakość samego nagrania 
nie powsia na kolana. W tej konkurencji zno- 
vm nieznacznie lepsze są odtvjarzacze flasho- 
we firmy iRiver. 

Creative MuVo N200. Rhomha 
ISK oraz iRiver iFP-79D dodatko¬ 
wo posiadają jeszcze wejścia II* 
ne-ln, dzięki któremu może¬ 
my połączyć je z dowolnym 
urządzeniem grającym 
i bez najmniejszego proble¬ 
mu zgryw^ać na player mu* 
zykę. Co więcej, zepisyv/3na 
jest ona od razu w formacie 
MP3. Już całkiem z innego po¬ 
wodu na ptus Y^różnie się Mu\/g 


GIOD. Tylko on posiada wbudowany czytnik 
kart SD lub MMC, dzięki któremu mozesz 
rozbudować pamięć playera nawet o 512 do¬ 
datkowych megabajtów [standardowo C10D 
ma 25G MB pamięci flashl. 

Zasilanie 

Odtwarzacze firmy Greative w większości 
napędzane są jedną, a w przypadku Rbomby 
NX dwiema batenami AAA [znacznie mniejsze 
od standardowych ^paluszków’* A AJ. Jedynie 
MuVo Slim zasilany jest akumulatorkiem lito¬ 
wo-jonowym. Co ciekawe, jego jadowame od¬ 
bywa się poprzez kabel USB - player pobiera 
prąd prosto z komputera. Również dwa aku- 


Creatiue Rhomba NX 

•Odtwanaci MPSyWMA 
* Wbudowane radio FM, dyktafon 
•Możliwość nagrifwanm dźwięku żarów 
no z radiaj jak i z zewnętrznego źródła 
•Zfąoze USB S.fl 




Creatiue MuUo TX-FM 

•Odtwarzacz MP3/WMA 
•Vifbudowany dyktafon 
‘Graficzny wyświetlacz 
•Wbudowane cyfrowe radio FM (możli¬ 
wość zapamiętania do 3S stacji, automa¬ 
tyczne j ręczne strojenie} 


/* 

Creatiue MuVo l\tZ00 

•Odtwarzacz MP3AIVMA 
•Wbudowany dyktafon 
•Graficzny wyświetlacz 
•Wbudowane cyfrowe radio FM (z moż¬ 
liwością nagrywania dźwięku z radia) 
•Złącze USB 2.0 


mulatorfcj w^prawiają w ruch płytę CD play¬ 
era iMP-9D0. Ich ładoweme odbywa się 
jednak w tradycyjny sposób, tj. za pomocą 
dołączonego zasilacza (sam odtwarzacz może 
działać tez na 4 bateriach A AJ. Na standar¬ 
dowych paluszkach działają także trzy pozo¬ 
stałe, przetestowane przez nas playery 
lRiver'a [model iMP-700 potrzebuje 
dwie sztuki, podczas gdy flasho- 
we odtwarzacze zadowalają się 
jedną beteną]. Jeśli chodzi 
Q maksymalny czas pracy 
na naładowanych bate¬ 
riach (akumułatorkach], 
przygotuj się na małe za¬ 
skoczenie. Flashowe pley- 
erki grają średnio kilkana¬ 
ście godzin (najbardziej 
żarłoczny MuVo TX-FM nie 
przetrwa nawet dziesięciu!, 
podczas gdy CD Playery znacznie 
dłużej... Model iMP-7DD teoretycz¬ 
nie będzie działał 30 godzin, a napędzany aku- 
mulatorkainl iMP-9DD nawet 100! 

Kto się wyróżnia 

Z pewnością najwięcej uroku mg płaski Mu- 
Vu Slim, Gabarytami przypomina standardo¬ 
wą kartę kredytową. Co więcej, producent 
dostarcza go ze stylowym, skórzanym 
pokrowcem ochronnym zamykanym na.., ma¬ 
gnes. Całość robi przyjemne Viirażenie. Naj¬ 
mniejszy jest MuVo N200. Dla sportawcćw 
najlepiej nadeje się Mu\/o Cl00 oraz CD-Play¬ 
er iMP-700, Ter pierwszy posiada takie do¬ 
datki jak stoper, nietypowe sliJchavAi oraz 

ochronny. Dru- 


me bardzo dobry system antyw5trząso'.vy. 
Nawet w czasie szybkiego biegu, nie przery- 
v/a także iMP-900. Co więcej, jest to jeden 
z najcieńszych CD Pl3yeróv; na rynku. 
A w czarnej, metalowej obudowie wygląda 
bardzo stylowo. Efekt potęguje jeszcze pokro¬ 
wiec. Silikonowe albo gumowe pokrow^cs, 
ułatwiające przenoszenie odtwarzacza, znaj* 
dziesz także w pudelkach z MuVo NSDD oraz 
[FP-790. Pozostałe playery nosić możesz na 
dostarczonych uprzężach Wub na założonym 
na ramieniu pasku. Koniec jednak ogólników! 
Czas wybrać zwycięzcę.,. 

Polecamy! 

Z flashowych odtwarzaczy MPS najbardziej 
do gustu przypadł nam MtjVo TK-FM, Możli¬ 
wości. prosty system ładowania muzyki 
[funkcjonalność PenDrive'a) oraz atrak¬ 
cyjna cena przy pojemności 512 
MB czynią z niego zwycięzcę 
naszego przeglądu, Po pię¬ 
tach depcze mu jednak 
iRNer iMP‘79D, Prosta 
obstugs, świetny wygląd, 
zasilanie st 3 ndardDvvymf 
paluszkami oraz najlep¬ 
sze możl!v^ości nagrywa¬ 
nia to jego podstawowe 
zalety. Gdyby jeszcze dołą¬ 
czone słuchawki lepiej grały, 
cena była niższe, a sam player 
zaraz po padtącisnlti widoczny jako 
standardowy dysk wymienny, te iMP-790 20 - 
; stałby zwycięzcą. Na wyróżnienie zasługują: 
; elegancki MuVo Slim oraz bardzo stylowy CD- 
■ Player iMP-900. Ten ostatni zachv^ci! nas 
, poręcznym pilotem, bezproblemowym odczy¬ 
tem nawet bardzo porysowanych płyt CD 
i CD-RW oraz dołączonymi akcesoriami, które 
' w pełni uzasadniają jego cenę. 






r -- - - ■: -A 

Creatiue MuVo Sport C10Ó 

• Odtwarzacz MP3/WMA/WMA z DRM 

•Wbudowane radio FM (32 ustawienia) 
•Stoper 

•Wzmocniona obudowa powleczona gumą 
•Możliwość rozszerzertia pamięci poprzez 
ztącie kart SB/MMC 


Creatiue MuUo Stim 

•Odtwarzacz MP3/UlłMA 
•Wbudowany dyktafon 
• Graficzny wyświetlacz 
•lAfhudowane cyfrowe radio FM (możli¬ 
wość nagrywania dźwięku z radia) 
•Miniaturowe rozmiary i waga 
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O lympus na poważnie Binteresowal się 
rynkiem przenośnych odtwarzaczy 
MP3. Jego najnowsze propozycje spod 
znaku m:rcbe, MrlOOi i MpSOOif mogą dać 
vj kość nav/et i-Pod’owi! 

baMB- 

PmlBISiy lU 

Już na plef\'/5zy rzut oka ♦widać, 
ze MrlOOi to niezwy^ 
idy odtwarzacz. Po 
'//łączeniu czarny 
panel wraz z 
nem rozbłyskuje czer* 
wonymt akcentami. Nie 
uświadczysz tu żadnych 
przycisków/ - przód m:rQte '0 zaj¬ 
muje w^fE-wieticCZ craz ekran doty- ' 

kov/y. który zastępuje guziczki sterują¬ 
ce. ^A^starczy pnzyiozyć palec w w/ybra- 
nym miejsce i juz poruszasz śtę po menu. Ale nie 
ma nic za darmo - przy intensyv>/nym użytkowa* 
niii na ekrarte zostają duste odaski palchów.,. 

W pudelku znajdaesz stację dokującą pełniącą 
funkcję lado^Yarid. sluchawio oraz oprogramowa¬ 
nie i kabel do komunikacji z komputerem, Dzv/ięk 
generowany przez MrlOOi jest czysty i ś^etnis 
brzmi. Do łicrekcji ustawień siuży eąualizen 
w którym znajdziesz ponad 13'zaprogramowa¬ 


nych trybów ™ od muzyki klasycznej, przez 
hop, po heavy metal. Obstuga urządzenia również 
nie nastręcza żadnych trudraiścj. Wyszukiwanie 
poszczególnych u&iVorów ufaU-zisią talde opcje jak 
„Top „Nigdy ntesluchane" czy podział ze 
względu na gatunek muzyczny. Jest to nieocenio¬ 
na zaleta, gdyż na S-gigabaitowy dysk można 
wrzucić około 1200 ciScó^w MP3, 




MrSOOi to potączenie od- 
tv’/ar^cza MP31 apara' 



o 


iii;n)[ie SOOi 


tu fotograficznego. Od MrlOOL poza wyglądem, 
różni się lepszymi stuchawkami z panelem steru¬ 
jącym oraz ^G-glgabajttTAfym dyskiem fei^/ardym. 


Jest również v/iękHzy, ale bez pro¬ 
blemu mieści się w kieszeni. Wy¬ 
glądem przypomina miniaturcv/y 
plaski teie^/izor - MrSOOi to po 
prostu spory panel dotykay^yi Jako 
aparat urządzenia spra^wdza się niestety raczej 
średnio - kuleje DdśV'/iszaniE obrazu. Podczas 
szybkich ruchów ekran mocno smuży. Na plus na¬ 
leży zaliczyć lampę, która umożliwia robienie zdjęć 
w nocy. Wykonane fotld można podziwiać 
na ekranie tela/Jzona. Natomiast jakość dźwięku 
jest równie dobra jak w przypadku MrlOOi, 
Z innych funkcji mitu y/spomrieć o mikserze, 
dzięki któremu po dobraniu muzyki, obrazów 
i efektów specjalnych st'worzy$z wygaszacz 
ekranu lub teledysk. 

K mmin fcacia z PC 

Oba m:robe’y komunikują się i komputerem za 
pomocą Interfejsu USB 2.0, To rozwijanie spra¬ 
wia, że transfer jest sz^kii płynny. Niestety^ ka¬ 
wałków nie da się dodawać vj windot^/sowym 
Eksploratorze metodą „przeciągnij i upuść”. 
Trzeba je yygrać dołączonym programem m:trip 
i to jest najsłabszą stroną oiympusov/ych play¬ 
erów, Obsługa aplikac^ }^t v/y^tk0wo mato intu¬ 
icyjna. Oba urządzenia mogą skizyć oczy\i'/iśoie ja¬ 
ko przenośne dyski twarde. 


Korzystanie z m: robę ów to 
ciekawe doświadczenie, Dotyko¬ 
we panele, ładne i funkcjoi^ne 
menu oraz Świnna jakość dźwię¬ 
ku sprav/iają. że są to urządzę^ 
Ilia, obok których trudno przejść 
nhojętnie. W pier/zszej kolejności 
powinny się nimi zainteresować 
osoby, które lubią być „trendy" 
i mają gruby portfel. Nov/e pro 
pozycje Ołympusa są zdecydowa¬ 
nie poza zasięgiem statystycznego KDv/aiskiegD -- 
m:robe lODi kosztuje 250 USD. a jego starszy 
brat dwa razy tyle [polskie w ch^^/ii zamyka¬ 
nia numeru nie były jeszcze znane). 

Mtroiie 100i 

Odtwarzacz MP3 i VMA 
Nośnik danych; dysk 5 gigabątów 
Obsługa przez panel dotykowy 
Połączenie z PC przez USB 2,0 
Cena: 250 USD 

Maly^ praktyczny ifa^ 


Mzrnbe SOOi 

Funkcje: Ddtwarcacz MP3 i WMA. aperat, 
przeglądarka zdjęć 
Nośnik danych: dysk 20 gigabajtów 
Obsługa przez panel dotykowy 
Pofączenie z PC przez USB 2.0 
Cena: 500 USD 

Kieszonkowy komkapt muftinie^akiy. 
Niestety, cena stanawczo fr iep r zys tę p na 
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aktywność w Internecie orez niechciane Z ostatecznym werdyktem wstrzymamy się 
plug-in'y do przeglądarek- Mimo ze program do momentu ukazania się pełnej wersp. Jed- 

występuje ciągle w wersji beta. efekty jego nek biorąc pod uwagę łatwość obsługi i przy* 

pracy &q znakomite. Szybki test porównaw- jazny interfejs, można już Stwierdzić, ze 

czy wykazał, że Microsoft Antispyware wy- wśród programów chroniących przed spy- 

kr^ c 6 spywsre ów więcej ntz jego sławny i adware'emi może pojawić się nowy lider, 

konkurent, Ad-Aware 6.0. Program ma po- Wersja beta do pobrantó ze strony www.mi- 

nedtc wbudowany moduł do ctągłego wykry- croeoft.com/athome/seciirrty/spywere/sp- 

wania i niszczena ntechcianych aplikaql, gi^ ftwara/defeult.mspx. 

ty bazujesz po Stecr — 


Początek kirisi? 

Coraz gorzej radzi sob^ Nokia N-Dage. Słabe 
wyniki sprzedaży spowodowały, że przestała 
być notowane na liście EŁSPA, brytyjskiego 
Stowarzyszenia Producentów Gier Kompute¬ 
rowych. Przyczyną klęski może być cena kon¬ 
soli.. 

IB m LoKihiniit - pr«ztBt| na filę 

Wraz z premierą Windows Longhom, karty 
graficzne 20 zm^nią miejsce pobytu - ze 
starszych komputer^ trafią na śmietnik. 
0łeczego2 Gigant z Redmond zapowiedział, że 


nowe Okienka korzystać będą z trójwymiaro¬ 
wego interfejsu i F^l Shadera 2.0. Skutek? 
Nawet obsługując Exceja lub Worda kompu¬ 
ter wykorzystuje moc akceleratorów 30. To 
od nich zależy szybkość działania całego sys' 
temu. Jak widać, użytkownicy proszący 
o szybid 1 stabilny system jeszcze trochę pO' 
czekają, 

Spywart! WfR»cbi z ksMputefńwl 

Microsoft Antłspyware to nowa propozycja, 
która zwalcza programy szpiegujące naszą 


Creatlve 
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znasz hasła? 


C zy ty też złościsz się. kiedy zapomnisz 
hasła do ulubionego forum dyskusyj- 
negc^ poczty internetowej lub syste¬ 
mu operacyjnego? Pracownicy Microsoftu 
chyba też mieli i tym problem. Dlatego 
strworzyli ciekawe rozwiązanie, które raz ns 
zawsze wyeliminuje konieczność zapamięty¬ 
wania jakichkolwiek haset. 

Microsoft Wireless In- 
telliMouse Explo- 

pnnt Reader to 
zestaw, w kto- f 

rym znajdziesz bez- \ 

przewodową myszkę 
wraz z czytnikiem linii 
papilarnych. Służy on do 
logowania się bez poma- 
by pamiętania hasta. Wy¬ 
starczy tylko dotyk palca. ^ 

Myszkę wyposażono w pięć ^ 
programowanych przycisków. 

Kółko służy do przewijanta stron. 

Wduszcnie go zastępuje tradycyjny 
śradko'.vy przycisk gryzonia. 

zwa I 3 to n.a 

przyjemna. Gorzej wygląda 
sprawa z grami komputerowcy mi. 0 ile w stra¬ 
tegiach gryzoń sprawu/e się doskonale, tak 
w grach Vi/ymagających szybkich ruchów kur¬ 
sora jest stabo. Sprzęt snravy'dzafem w DELU- 
)CE SKi JUMP 3 oraz w COUNTER STRIKE. J^Iie 
było f!e. ale da precyzji MX 510 myszce Mi¬ 
crosoftu daleko. Ponadto przyciski boczne są 


na fcyie małe, że podczas dy- 1 
namiczne] strzelaniny można 1 
przypadkowo wcisnąć je jed- I 
nocześnie. Jednak w pracy r 
biurowej ich rozmiar zupełnie 1 
nie przeszkadza. I 

Świetnie prezentuje się 
czytnik linii papilarnych - gó¬ 
ra świeci przyjemnym czer¬ 
wonym światełkiem. A jak 
wygląda praca z czytni¬ 
kiem? Bardzo prosto! 

^ Po zemsta iDwaniu 
% oprogramowania in- 

, M tegruje się ono 
M z powloką Wln- 
^ dow^s. Przechodzisz na stro¬ 

nę, na którą chcesz się za- 
logować, 1 przykładasz 
palec do czytnika. Po 
; chwili wyskakuje okno 
V; dialogowe. Tam wpisu- 

J^sz niezbędne dane r od 
tego momentu nie musisz 
pamiętać hasła. Przy kolejnych 
logowaniach w^/starczy przyłożyć palec do 
czytnika - 1 goto wal Tak się przyzii'/yczailem 
do tego sprytnego rozwiązania, że Kędy 
musiałem oddać myszkę, okszało się, że pa¬ 
miętanie dziesiątek hasa! do Windowsa. 
L poczty, forów internetowych i grup dysku- 
\ syjnych to straszna robota. Mi- 
® crosoft Wireless IntelliMo- 
IŁ use ExplQrer \»vith Finger- 
Wk print Reader polecam zapa- ^ 

lonym internautom, którzy 
|H codziennie logują się na wie- , ^ 
le stron internetowych, ^ 


W erze coraz powszechniejszego 
i coraz szybszego dostępu do In¬ 
ternetu prawdziwy miłośnik wir¬ 
tualnego świata povjmien zaopatrzyć się 
w odpowiedniej Kasy kamerę internetową. 
Jeśli poszukujesz takiego urządzonka, zain¬ 
teresuj sfę najnowszym produktem Cresti- 
ve Labs - WebCam liyel Pro. 

Kamerę wyposażono w szybki port USB 
2.0, co znacznie poprawia jej możliwości 
przekazywania ruchomego obrazu - miło¬ 
śnicy wideokonferencjt, korzystający 
z szybkich łączy, będą mogli cieszyć się ob¬ 
razem o rozdzielczości VGA. Również 
dźwięk nie powinien nikogo rozczarować - 
w zestawie znalazł się osobny mikrofon. Tak 
więc mówiąc, nie trzeba bedzle np. nachy¬ 
lać się do kamery Inh krzyczeć. Umieścić to 
cudepo w odpowiednim miejscu pomoże 
wszechstronna, trzyfunkcyjna podstawka - 
dzięki niej bez problemu przymocujesz ka¬ 
merę do panelu ICD lub ustawisz ją na tra¬ 
dycyjnym monitorze. 

Jak zawsze, Creative Labs zadbało także 
o dostarczenie odpowiedniego oprogramo¬ 
wania. Aplikacja WebCam Center pozwoli 
wykorzystać kamerkę np. do manttorowe- 
nia pomieszczeń czy też wykrywania ruchu. 
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maker 


Microsoft Wireies 
IntolliMouse Exp{oror 
iNfth Fingerprint Reader 

Czytnik linii papiemych oraz radiowa 
myszka bezprzewodowa 
Uczba przycisków: 5 
Rolka: przeaw/anie stron w pionie 
i poziomie 




sobie! 


J eżeli ptyv’ja!es kiedyś na jachcie, to dosko¬ 
nale wiesz, że rąk nigdy nie jest za dużo - 
do zwrotu przez rufę przydałyby się ze 
tr^! A żeglarstoo to nie js^- 
na dziedzina, gdzie derpi śą 
na brak rąk do pracy;-} 

Choćby taKe rozmav/ia- 
ne przez telefon. Miby^ 
prosta czynność, ale 
w niesprzyjających warun- 
kach może być mocno ucią^^i^/a, ^ 
i^[E Vrfierzysz? Ta wyabrsź sobie: 
ne dworni minus 10 stopn, zimny 
v/iatr, pada śnieg, rie rękach grube rę- 
kawice. komórka ukryta gdzieś w kieszeni, 
Zanim się do niej dogrzeoiesz. miną wieki, a ł<vyj- 
mując ją możesz przypadKem wcisnąć nie ten 
IdaYjisz - palce w rękai.'/icach nie są zbyt sprai.v- 


ne. W takiej sytuacp na pewno docenisz Bloofo- 
ofa - bezprze\^/odov»/ą słuchawkę działającą 
technologii Bluecooth, Dzięki niej 
obie ręce zostaną vjolne* a to 
przydaje się nte tylko na mro- 
^ zie, ale i w domu - telefon 

^ nie będzie oznaczał prze- 
I^Sb^ B granej w '^/ymagającej 

ciągłej uwagi grze, np. CO- 
UNTER-STRIKE czy 
WARCRAFT 3. 

Irdai 

^ dystrybucja: 

PofTeltom. 
www.polt8łkom,pi 
cena: 250 zi 
t^z tsie^&mn 
^/yposażon^ w Sue^oottri 


zwyczapią tiraeą obsil Tak jest 
z RASH'em. JećS chóafiiyć go nsinw- 


bez^ soIIe^' lettury. Jecfnak 
wyiirać odpowiedni 
przewo^uk? 

Zanim pobiegriasz da hsi^ 


s^niąpoaASHMKSIOd 
DBOiALNY P0DRH:2NiK 


o eoRTBcjadt, 9 'afiDe oraz 
twarzsniu oiaekcdw inte- 


. loonfcretiiyiri przyidadamr. 
dżi^ ozenw roifca 

^wi^i Jedi siamystasz m wszystldch 
porad, na bwiec będziesz mógf podziweć 
swcp iampietiie dzialD - wi¬ 

trynę WWW1 


Musie Maker 200S 


IAj 3 q Maker 2fKI5 Ddux to koleby 
ptisgrBm do nwytd ze sdifni 

MagDL Od temirt^zysęy marii^ 
p&iwam^ nftsawaftta i mastatugu mo¬ 


wą* wyobraźni. Oaitot 
2ffi]5 me zrnemofiy ih- 
tarfeis, który można im- 


wartych w wersjach 


zgr^ hię4ióp, nu metdf techno tran- 
ce, (feco hou^. 2 siBps i inne. 

PTogram zaw^ mnóstwo dodatko¬ 
wych efektów apec^Blnych do obróbki 
obrazu, znanyefi z profesjonalnego 
oprogmoi^nia i pozwai^ących przy¬ 
gotować w(kciSęf ; kt^ można 

potem wzbogacać wtes^ m^;ertalem 
Anowym. 

Musie Mafc^ 2005 n^tawniony jest 
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Microsoft dla graczy 

filiedawno ruszyip nowa strona poświęcona grom 
kompifterowyni - Windows KP Came Aduioori 
Wpisując tytuł szukanej gry otrzymasz podstawo¬ 
we informacje, dostępna zdjęcia, filmiki i patche. 
Na uwDgę zasługuje dobre rozmieszczenie przyci^ 
skśw, co ułatwia znalezienie potrzebnych rnlor- 
mocji; Tym, co odróżnia tę stronę od morza innych 
witryn, jest możliwość przetestowania swojego 
kompa pod względem zgodności z najnowszymi 
grami. Wystarczy jedno kliknięcie, by sprawdzić, 
czy na swoim blaszaku odpalisz WORD IfF WAR? 
CflAFT, KALF-LIFE 2 i inne najnowsze produkcje/ 
Jako że jest to strona MicrosoftUj uruchomisz je 
używając.*. No zgadnij, czego? Wyłącznie In- 
ternet bpiorera, rzecz jasna :) 
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I ak cię wrdzą, tak cię piszą" - 
to powiBdzeme jest nadzwy¬ 
czaj aktualne rówiiez w przy¬ 
padku telefonu komórkowego, 
staje się powoli wizytówką 
właściciela. Jeśli chciałbyś 
Hk podkreślić indywidualny 
charaktm’ swojej komórki* 
zainteresuj się abudo- 
wami marło FOREYB^. 
W nejoDwazei kolekcp, 
jp^ wprowadzanej na rynek 
^ przez firmę PolTelkom 
fwww.polteJktjm.pfl, zn^dziesz 
duży wybór modeli I wzorów.^ 
Trwefo^ zapewnia specjalny 
cykl produkcyjny farba Jm 
nakładana jest laserowo, 
a całą obudowę pokry- 


wa wysokoutwardzejny lakier 
z połyskiem 

Olbudowy marki Forwef' prmna- 
czone są die niemal wszystkich 
popułemych rTxideli telefonów do¬ 
stępnych na rynku. Tak więc nie po- 
wiriaieś mieć problemu ze znelezie- 
rkem .wdzianka" dla swojej komórki! 

dyitryiwji; PiiITeiGM 
wiifw*piiltilim^ 
cmb: Z5-9lł d 
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Przygody Sama Rshera na N-Gage są ni¬ 
czym innym jak konwersją platformówki, 
która ukazała się na GBA wiele miesięcy te¬ 
mu- Przeniesienie gry ze środawiska 3D do 
2D nie jest rzeczą prostą, ate tym razem 
powiodło się całkiem niaźle^ Sam nadal 
potrafi stę skradać, kryć w cianiu, unikać 
kamer i czujników, zjeżdżać na kablach, 
chwytać się podwieszonych pod sufitem 
rur itp. Zachował też 'większość swojego 
sprzętu. Flsher posiada granaty, noktowi¬ 
zor i swój nieodtączny pistolet, z którego 
robi dobry użytek. Gra jest połączeniem 
strzelaniny i skredanki, pr^ czym proporcje 
są takie same jak w wersji na duże konsote. 
Na N-Gage przeszkadza nieco ma!y ekranik, 
niemniej gra jest niezła. Ale na GBA grało 
mi się przyjemniej. 
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Pa lidem on i um! 

Legendarna trójwymiarowa platformóv\&a 
spnad łat została wskrzeszona na N-Gage. 
Niestety gra banizo się zestarzała i choć 
oprawa graficzna idealnie pasuje do możli¬ 
wości konsofkl Nokil sama zabawa trąci już 
myszką. Brakuje pełnej swobody poruszania 
się - możesz biec w lewo, w prawo, wspi¬ 
nać się w górę lub spadać w dól. D biega¬ 
niu po szerokich przestrzeniach możesz 
'zapommeć. Nuży również msłe urozmaice¬ 
nie rozgrywki, denerwuje brak muzyki 
i kiepski dźwięk. Sytuację poprawiają sym¬ 
patyczni bohaterowie^ humor i fabuła. Jeśli 
ktoś namiętnie grat w PANDEMONIUM wie¬ 
je lat temu, wersja na N-6age powinna do¬ 
starczyć mu sporo miłych wspomnień. 
Reszta niech rozejrzy się za innym tytułem 
ne swoją phnnsolkę. 


Wielki przebój Segi z Dreamcasta trafił 
właśnie na N-Gage. Niestety, nie jest to juz 
te same gra co kiedyś. Piękne grafiko 
3D została zastąpiona średniej jakości bit¬ 
mapami i niezbyt wspaniatą ammacją. Co 
prawda trzy tryby gry CArcade, EKhibition 
i World Tour} zapewniają sporo zabewy, ale 
nie jest to niestety zbyt wciągająca roz¬ 
rywka. UleclaSa gdzieś cała magie* Został 
tytu! do pogrania w poczekalni w przychod¬ 
ni zdrowia. Nieco lepiej jest w trybie Multl- 
player, łd:óry wykorzystuje standard 
Biuetooth. Wypada też wspomnieć, że pro¬ 
porcje ekranu konsolki są idealiie do gier 
takich jak tenis. Ale to chyba s!aba reko¬ 
mendacja... 
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się luż speciBlnia spreparowane płiki wi- 
!o, zareione trojanami WmvDowfnio 
ter B orsi WtnyOownloader.b. Po prthte 
h obeirzeniB konputar loscsje lainfaliowB 
I gigantyczną ilością spyware u. dialerćw 
wirusów. Paeó atakiem me chrom nawet 
aimiwszy Service Pad 2' 

■ S Int zmiiny na tronie? 

Według przewidywań niektórych enafityków 
aminacia firm Intel oraz Microsoft może się 


skończyć juz za pięć let Juz teraz popumme 
Okna często są zastępowane Linuxem. a pro 
cesory AMD oraz Motoroli sprzedają się jak 
cepie bułeczki- Twórcy nowinek muszą jed 
Itak pamiętać, ze dla użytkowników najwaz^ 
mejfize są programy Iw tym gry! Ich brak 
może wykończyć każdą nową technologię 
Jminciowe" ftMD w aprzediiy 
Uwaga kupujący procesory AMD! W Euro¬ 
pie poiawita się gigantyczna liczba (nawet 



do 500 tys sztuki me do końca spraw¬ 
nych układów tejże firmy Sprytni prze¬ 
stępcy wykradli z fnbryk koncernu około 
miliona uszkodzonych procesorów, prze 
znaczonych do zmazczema Po zmianie 
oznaczeń układy zostały wystane - oczywi¬ 
ście jako sprawne - do sprzedaży m.in. 
w Niemczech orez Chinach. 


3 zestawy 

bezprzewodowe F2 z serii 
BlueFOOF marki FODF: 

1 5 obudów FOREVER 


Odpowietlz na pytanie; 

Telefonia komóritowa 

I. 

3 generacji nosi nazwę... 

AT UMTS B) GPRS 

Rozwiązanie prześlij jako SMS^ 
o treści CL KM.#. #2, 
zamiast # poiiając A iub B: 
zamiast #2 wpisz oznaczenie 
modelu swojej komórki, np. 
dla Nokii 3310 - NSSID 
fnp. CLKM.aiV33J0; 

Ns odpowiedii czekamy dO koACfi lutego 
kłifirt wysianiaSMS -f VAT 

Dostępne modele obudów: 

Alcatel: OT320, OT535, DT735. 
Mitsubishi: M320. 

Motw-ola: C200. C2t&. C332. C350. C550. 
CB50. E365. T720. V300. VBOD. 

Kcte: 2100. 2300.3100, 3200. 3210, 3300. 
3310,3410. 3510,3650, 3660, 5110,5140, 
5210, 5510. 6100, 6200, 6210. 62220, 
6230.0310. 6510.6600. BB10, 7200. 7210, 
7250, 7600, 6210, 8310. H-GAfiE, 
Panasme; 67/68.87/88, }C7D. Philips: S30, 
Sagwn: X2. X5. X5-2. X6. X7, 

Samsung: A300. C100, E70D. XI00, X6D0. 
Siemens: ASO. A55. C35. C45, CSS. C60. 062. 
065. D(65. M50. M55, MC60. ME45, 640. 
5S5, St4S. 

Sony Ericsson: T230, T310, T610. T630, T68. 
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na słońce 


oraz na deszcz 


Emperor 


O budowa nowego 
Li-Mini Digital [ 

500 została wy- : 
konana z metalu, dzięki ^ 
czemu aparat jest od- ■ 
parny na uszkodzenia l|’ 
i warunki atmosferycz- t, 

ne. Producenci tvi/ier- Ir \ 

tJzą. że można ■I i 

fotografować przy każ- H | 

dej pogodzie. Patrząc p| 
na pancerny wygląd |.l- Wr 
Mmi Digital 500^ trud- 
no stę z tym nie zgodzić. 

Soiidna obudowa jednak 
trochę waży, „Sympatyczny grubasek 
pierwsza my^l, jaka przyszła nam do gtowy, 
gdy wzięliśmy go do ręki :) 

Aparat może poszczycić się także niezłymi 
parametrami technicznymi. „Cyfraka'’ wy¬ 
posażono w 5'megapikseiową matrycę 
i 4-krQtny zoom cyfrovjy oraz 3-krotny 
optyczny. Na uwagę zasługuje sż 20 trybów 
fotografowania, w tym takie jak: zdjęcie 
przez szybę^ pieża \ śnieg czy zachód słońca. 
Z tylu aparatu znajduje się duży panel LCD 
o przekątnej 2.5 cala. Wyświetleny na nim 
obraz jest bardzo wyraźny. Nie y^/ystępują 
Żadne opóźnienia w jego wczytywaniu. 

u-Mini Digital 500 działa równieżjako cy¬ 
frowe kamera. Nagrywa sekwencje filmowe 
w rozdzielczości do 320x240 - nie jest to 
oszałamiająca jakość, 'ale powinna wystsr- 
czyć do amatorskich zastosowań. 

Obsługa, go stanowi już standard w przy¬ 
padku produktów Olympusa, jest łatwa 


mi DVD, jednak oryginalne nie stanowiły już 
dla Emperora 2 żadnego problemu. Podczas 
wielogodzinnych testów nie zauważyliśmy, że¬ 
by zacinał płyty bądź zbytnio się nagrzewał. 

Teraz pora na to, co zainteresowało nas 
najbardziej, Emperor 2 potrafi czytać popu¬ 
larne w s^yiecie komputerowym DivX i XviD* 
Potrah tsfcże do tychże filmów dodać napisy 
odczytywane z plików txt, i to wraz z polski¬ 
mi znakami! 

Spędziliśmy z Emperorem 2 parę 
miłych wieczorów, oglądając na prze- 
mian filmy, słuchając muzyki i padzi- 
wiając zdjęcia z wakacji. Jeśli szukasz 
Kii uniwersalnego Etacjonarnego udtwa- 
b|| rzacza, to właśnie go znalazłeś, Bio- 
pii rac pod uwagę atrakcyjny v/ygfąd, 
szeroki wachlarz możliwości i umiar- 
kowaną'cenę, polecamy Empsrora 2 
• wszystkim średnio zamożnym miłośni- 
mi kQi.v multimediów, 


Stylus BOO 


At,L'WE;ATHC:R 


i przyjemna. Przełączanie trybów odbywa się 
za pomocą kółeczka, menu nie przytłacza 
mnogością opcji, 

Li-Mini Digital 500 to ciekawa propozycja 
dla. wszystkich osób. które nie posiadają 
jeszcze własnego „cyfpaka^ Jeśli jednak 
masz już w domu podobny aparat* dwa razy 
rozważ ewentualną zmianę - now.^ Olympus 
jest dobry, ale ciężka doszukać się \n nim 
przełomowych rozwiązań. Również jego ce¬ 
na v4ele osób może zniechęcić do zakupu. 


Emperor S 

Odtwarzacz CD/DVD/DivX 
Obsługiwane formaty: DVD, MPEG4* 
XviD, DVD+R, DVD+RW. SVCD. JPG. 
CD. CD-R. CD-RW* CVD, VCD, CDA, 
MP3* WMA. Picture CD 
Rozpoznaje napisy z plików .txt [OivX) 
Srak blokidly mgionaine] 

Cena: 319 dotych 


Emperor & 

Cyfrowy aparat fotograficzny 
Matryca; 5 milionów pikseli 
Zoom: 12x (cyfrowy x4» optyczny x3] 
Wyświetlacz UCD; 2.5 cala 
20 programów tematycznych 
Wzmocniona obudowa 
Cena: 1619 złotych 


Odpowiedz na pytarie; JAN5P0RT ZNANY JEST Z PRODUKCJI. 
A) PLECAKÓW I TOREB B) KLAWIATUR C) PŁYT GD 

Rozwiązanie wyślij jako SMS o treści CLJS.# (zamiast # vią3i5z A, B lub O | 
numer 7164* Na (Spowiedzi czekamy do końca lutego* 
fójszt mćomośGi wynosi 122 zf z VAT 


W aknsn, decman, przenośny odtwanatz 

temere vrideo, Aparat foto- 
Immpiiteret: Podst 
PC... Te wezystide padżety coraz tsEgćdei 
zabieresz ze sobą w podńsż liA po pro- M^k 
Elai używasz idi na ca daelf. E}eBii^ r 

Glektronika jest ■* 
upychana ta 
bffi Ittoćci po \ ^ 
kieszoiisch kurt- 
Id, bkizy bb plec^ 

Stopi Pora zrobić z tym 
porżąddc.. 

W ofercia famy JanSpoit 
pławik ^ propozyt^ skiero- 
wana do miośżicćw efektro- 
nksnych gadżatćw - spegal- 


ne pokrowca shjżące do bezpacz n ego transportu 
aparatćw cyfrowych, odtwarzaczy przeno¬ 
sili^ ćnydi i mnych drobiazgów. fAisasEt^ 

' k ne tytko praktyczn e , ale i degandde. 
m Stonowane azaoód, dariaie izBrwieniG 
■ i ziGteuo - te l(Dio(y pasiąą do wszyst- 
^ kiego. No i nafNażnejsze - cerme 
A * i delikatne urzgd»ie oą mnią na- 
h rażone na uszkodzenie! 


Polatwce db urządzeń p 
noónyid). np. na a^nr^ cy 
frawy, odtwarzacz CD, 
MP3, Pocket PC... 

Ceny od 69,90 zł 


mmm 



Rreto 1.1 poinlfli*.. 

Kotefna werąa coraz berdoej popularnej pr^ 
gfądarlo firgfroc ne zostanie zaprezentowana 
w mercu. Jeden z twórców aplitecji poinformo¬ 
wał. że ikiść pracy pozostatej do wykonank jest 
na tyk duża. że na nową wersję trzeba będzie 
poc^kać (flużą. Jak długo? Tego me wiadomo 
dokładnie --wiadomo zaś, że jeszcze w tym ro¬ 
ku powrms się pofdwić tez wersja 2.0. 


IHić zi poiBoeą..* EatyPayl 

PWPW ' lechnoiogiB Informatyczne, frrna- 
córka Połskie^ Wytwórni Papierów WertościD- 
wych, wfrDwadza na polski iTnek swój własny 
system ptatnośc^ bezgotówkowych EasyPsy 
Już w potowe btezącego roku za pomocą jednej 
karty i nikn^jroc^jrem będzie irtógl zapte- 
oó za w restauracji, kupić gry w Seci 
i sweter z włóczki w ctuchiand^ poć blotoem. 


Ba, ów aenki kawalak ptastiku wykorzystasz 
nhvnież jako kupon lojalnościowy bądź kartę 
rmejską! Największą zaletą systemu mają być 
roewieikie koszl^ jego użytkoweniia, zarówno po 
stronie kupującego* jak 
s ^łrzedającego* Tym sa- 
mym cemninele płetmcze 
E^Pay powimy znateźó 
9ę tate I w niewiefldch 


3 CjtCii/ 




słdepach w małych mlaetadi, którym dotąd me 
optocalo się współpracować z yisą czy Kteter- 
caróem. Spółka PWPW-Tl pracuje również mć 
wdrożeniem karty SM EasyPay. umozSwa^cej 

ryzowane trsnsatep 
23 pomocą teiefonu 
tomórkuwego. 




























































































T en motyw już gdzieś, wtcizialeś. Tyle 
źe zamiast zebry, myślącej, że jest 
koniem wyścigowym, była Świnia 
i zamitowanrem do ganiania owiec- 
Wtedy wszystko sią udało, widzowie byli 
zachwyceni, a prosię w ramach bonusu do¬ 
stało wycieczkę do miasta. Ciekawe, jaką 
prowizję dostanie zebra? 

Bohaterami filmu „Zebra z klasę'" sq: 
dziewczynka Channing Walsh EHayden Pa- 
nettiere), która chce zostać dżokejką, 
oraz mała zebra (Frankie Muiz3, która ma 
kompleksy, bo nie jest koniem. Jak na pro¬ 
dukcję famiiljną przystało, musi być happy 
end, więc zobaczysz pewnie, jak pasiasta 



• — » 
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pokonuje niepokonane dotąd rumaki, Na 
wyścigach wałka na pewno będzie nieczy¬ 
sta, bo chodzi w końcu o pieniądze. Nasi 
bohaterowie będą musieli uważać na licz¬ 
ne pułapki, złośliwości I szyderstwa ze 
strony konkurencji zardwno dwunożnej, 
jak t czterokopytnej. 

„Zebra z klasą", pomimo łatwo przewidy¬ 
walnej historii, na pewno cię rozbawi. 
Zadbają o to tacy aktorzy jak Whoopi 
Goldberg czy Dustin Hoffman. Użyczyli oni 
swoich głosów niektórym postaciom, więc 
możesz stę spodziewać nieziemsko śmiesz¬ 
nych dialogów. Pod warunkiem, że polski 
dystrybutor nie spaprze dubbingu. 



mocno raznegliżowena Halle Serry. Wierzę 
lednok, że reżyser Rob Bowman. mający na 
swym koncie seriale .Z Archiwum X" i .Mac- 
Gyvef*. nie zawiedzie. 


C zytelniku, nie ulegaj złudzeniu. To 
nie jest film o Dodzm Elektrodzie, 
choć tez będziesz mml na co popa¬ 
trzeć, Po nieudanym występie Ko- 
biety-kota, na ekrany kin trafie ukochana 
pewnego niewidomego diable 0 er 6 devil 6 - 
Elektra. Po wydarzeniach znanych i .Dsre- 
deviia* Elektra Natchios [piękna Jennifer 
Gamer] cudem unika śmierci. Jak na ptatną 
ząbójczynię przystało, szybko powraca do 
formy i otrzymuje kolejne zleceme. Tym re 
zem celem fest niejaki Mark Miller i jago 06 - 
reczka. Od tego momentu fabuła zaczyna się 
gmatwać. Elektra zamieet zabić Millera, za- 
mier^B go bronić. Czemu tak robi? Dowiesz 
się w kime 


RIm „Elektra" jest dobrze zrobiony, a liczne 
sceny wałki 1 skąpe odzienie pań nie pozwala 
mę&kief części widowni się nudzić. Zastana¬ 
wiam się tytko, cz^ to nie będą jedyne walory 
tego filmu W przypadku .Kobiety-kota" efekt 
był wyjątkowo kiepski, me pomogła nawet 


korzystnym świetle- Główny bohater 
(świetnie zagrany przez starzejącego się 
Rabina Williamsa) należy do najlepszych 
montażystów na świecie. Pewnego dnia. 
składając, przeszłość wysoko postawionej 
szychy, trafia na ślad smutnych wydarzeń 
ze swojej przeszłości, 

„Wersja ostateczna” otwiera bardzo do¬ 
bry rok dla kina science-fiction. Jego kulmi¬ 
nacją będzie zapewne ,*Wojna światów” 
Stevena Spielberga, choć niektórzy chcą 
sobie wymasować gaiki oczne „Zemstą Si- 
thów" George^a Lucasa. Dla miłośników 


* Auiatnr - jeden z oskarowych pewniaków 
Leonardo OiCaprio gra w nim Howarda Hu 
ghesa, producenta filmowego z lat 2 Q. mi 
nionego wieku, którego burzliwe życie wy 
starczyłoby na 1D pelncmetrażowych fil 
mów. Premiera: 18 lutego 


C iekawy, choć traszkę przygnębiają¬ 
cy film soience-fiction, Obraz z ro- 
dzaju tych, po obejrzeniu których 
chce się walnąć kilkukrotnie z ba¬ 
ranka w ścianę. Walenia jednak nie poleca¬ 
my - w najlepszym przypadku zyskasz guza. 
a w najgorszym postmodernistyczną, 
krzykliwie czerwoną plamę na ścianie. 

Akcja „Wersji ostatecznej" toczy się 
w niedalekiej przyszłości, kiedy to każdy 
może wszczepić sobie ^ 
w mózg niewielki f 
chip rejestrujący 
przebieg życia. Po 
śmierci ów chip jest 

wyjmowany i trafia ■ A 4 

do montażysty, któ- 
ry ne podstawie za- 

pisanych informacji w 

przygotowuje krótki | ^ 

filmik pogrzebowy, 
przedstawiający 
zmarłego w możliwie i 


• Piła - gościu budzi się przykuty do rury 
w rozpadającej się piwnicy, Maprzeciwko wi¬ 
dzi drugiego takiego samego desperata. Po¬ 
między nimi leży ciało,.. Premiera: 18 lutego 


♦ Constantlne - okultysta (Keanu Reeves) 
pomaga uraczę] policjantce w śledztwie. Ra¬ 
zem trafiają w sam środek wojny między 
aniołami a demonami. Mocne, męskie kino na 
podstawie kultowego komiksu „Hailblazer”. 
Premiera: 11 marca 


• The Interpreter - młoda tłumaczka pod¬ 
słuchuje rozmowę mordercy planującego za¬ 
bić wpływowego afrykańskiego polityka. Jego 
życie zależy teraz tylko od niej... 
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fantastf: reakt^acja 

Otrzymaliśmy seth. setki, setki (to nie przesada!) listów dotyczących 
FANTASY. Faliście, dlaczego już tego magazynu nie wyda/emy. Otóż 
chaalbym wszystkich powiadomić (FANFASYlff), że FANTASY ponownie 
ukaże się w pierwszy potowe kwtetnia. O d(^adnym terminie oraz 
o Cym, co znajdziecie w środku, poinformujemy baaaardzo dokładnie 
w następnym numerze CUCKA!. Już się bójcie! 


Trzeba być twardym, 
a nie miętkim 

Tak COŚ mnie netchn^o i postanawkw 
napisać do kvss maila.„ Nie kupuję już od dhńszs- 
go czasopism o tematyce komput&owej. 
Od tego nm) Internet, żeby czerpać z T^^ego me - 
dzę. Z^pdem CUCKAL poTiimaż dovmM^m 
śę ad zna^nr^, źe znajduje śę tern artykuł 
o WORID OF WARCRAFT, którym interesi^ę stę 
Qdmii^'ydęcą4f3t. Przechodkem z dziewczyną 
obok jednego z kiosków i kupUBm CUCKA! 

5 wczytywsm śę w recemję, czy jak tam autor 
w(^,fmvzsze wreźenia"*, pismo ivypadlo mi z 
na ^lieg. Byto cale mokre, więc wfożyłem je da 
plecaka / posaKmy dal^ Zapomniśem o 
a n^^inega dr^ byt w oiffvpnyTn starwe i o6s- 
wi^m s^x czy będę mógł dokońc^ Idcturę, Za¬ 
brałem go (h szkoły, gdzie posług m/j^ 
podkładka pod tył^ na ławce pokrytą śr^e^. 
Przysseśem do domu i byłem pod vłraasfwsm wy- 
trzymałośa G nadal jestem) m^ego mso^^al 
To, co pr^szedl CUCIO, byto okrutne - nfertiete 
gazet może pochwśić się taką jakością pa/wsn/. 
Z tego rriejsca chciałbym pogratulować odpo ¬ 
wiedniego pBf^. \¥łdeć, że przewk^Mścte 
kwiete Nońsnośd i stanów atmoskrycznych, 
w ^kkd) może aę znajdować wasze cz3sqxsmo. 
A sam artyfojf wyszedł całkiem nieSe... 

AJo 


Mmmm.,* Co by tu jeszcze zaproponoiA-^eć? 
CUCK! '00 kamizelka kulcodporna (ubiór w sam 
raz da Iraku. Wyposażmy naszych żornterzy 


w CUCKA!]? CUCK! w charakterze nart wodnych 
lub pakiet śnieżnych (do kazd^ stopy przyczepiasz 
egzemplarz]? CLICK! jako matenet do budowy za¬ 
pór przeciwpowodzio^/ych (zatrzymałby tsuna¬ 
mi!]? Czekamy na dalsze propozycje! 



fiaif-Łife 2 

W numerze 02/2005 zacyto/aliśmy kilka li¬ 
stów zarzucających nam, iż nie dodaliśmy do 
y^danfa specjalnego CUCKA! pełnej wersji HALF- 
UFE 2. Oto, co do powiedzenia na cen temat 
mają ci z naszych czytelnikm.'/, ktoFTy potrafią 
myśleć - Randall. 

W styczniowym CUCKUf przeczytałem żenują¬ 
ce listy w sprane HALF-UfE 2. l tfosszerftem da 
wniosku, że albo ja mam szcz^de / nie mam 
meóoroDAdm^ch kałegów, aibo łdzoś sobie 
z was jaja robi 

Drekui 

Ostatnio, gdy czytałem listy czytśrMw z QiC- 
KA! 02/2005, o mała co nie wyroić ze śmie¬ 
chu. Jacy ludJe potrafią być gfupif Jak można 
myśleć, ze zamieśdde (cytuję fkndal^ „pro¬ 
gram zajmujący 5 płyt CD i h^ztujący około 133 
złotych na j^nejplyde CD w dśnm kjsztująoym 
8,50r. To nienormalne! 

Bamey 

Nie będę wam mówił, że jestsśde najląłsi, bo 
to juz wieck Rszę w sprawie petą werspHiP, 


Na pewno wiele ^parapetów' myśało, źe dodacie 
do pisma wlaśrue Ht2. Napiszcie mi. jak jest do¬ 
tychczasowy rekord takch debilnych listów. 

Jarek 

Jak czytam fe£j^ tych frajerów, co to ostatnio 
myśśi, że znajdą w gezedeza 850 pełną werąę 
gry HkfJili 2, to nom^nie dark mnie prze¬ 
chodzą. Jakmrmm być tdr tępym. Każdy, kto ma 
się tr^ę na grach, /we napis^ takch listów 
(chyba źe dkecko z wodogłowiem :l A psnienk są 
SSSUUUP6R i zśvwy fecet (100% kolo) 
uwielbia patrzeć na (pófinagie panie. Oby tych 
pań było coraz włę^j na famach waszej gazety! 

DeathAngd 


Napisałam, bo rwie skag trafił z powodu głu¬ 
poty nlekt^di czytalnlldw. Najpierw ta laska 
od mamy dkennikerk, potem knbty od HAlf-U- 
E 2. Rany, czy wy nie myślicie? No przede to 
logiczne, że do gazs^ ńktnie da pdną wers/; ta¬ 
kch mwr^ iak mf-m2\ub THE SIMS 21 
Normalnie je redakrd współczuję. I dziękuję wam 
za tego mięśniaka (chodd a portret Glickersa na 
ster^fdech - RandafO. Nareszcie pamyśleliśde 
o dkewczynachi 

Un2 


r 


i^dziwily mrne w ostatdm numerze Osty osób, r 
które umżafydęza oszd^ne, diat^o że w wy- | 
daniu sp&^nym dJCKA^ nie było pełnej wsnąr j 
gry HAE4IFE 2. (S ludke nie dość, źe są głupca- ! 
mi (bo sard są ykrnii, a oskar^ją kogoś innego), 
to ne dodatdc nie potrafią czytać! Zaraz pod ty¬ 
tułem pfTedeżjestopsana zawartość kr^. No 
cóż, jak ta dęmćwi: są ludde i taborety. 

Rem&( 

O Boże rm^ Tyimdmyl Skąd się, ja się pytam 
(pisownia sp&^akmll derą take matoły?! Czy 
niektórzy ludzie de mają ddu w głowach?! Mają 
do was pret&^, że nie deSśde pełnej wersji 
HAlf-UE 2? O marno,,, Nofmaide ręce mi opa¬ 
dają i nie dice rd dę dalej pisać... i/a napjszę/ 
Najgorsze jest ta, że ta już nie pierwszy raz taka 



Oto nrn!ov;y parking. Tutaj parkują sym-' 
patyczne blondynki z Br^vd (]irl... 



mta> 

• I 9 


•AlSBSFpBPaS 

mM? 

•Ufa? 

' J3 Się iTftm Eż/żastalsiB Jolkę.. 
-Parnia? 

• ISewmPKaE^ 

• l tą Jalk^ Ha pamżalB jj^em! 

iStibśęzpsżfśBJmMM 

- HaBlBBeljyBjaidalPr^ważnls? 


„akja protestacyjna'' pomtała... (^ryba ksźdy 
czytelni CUCKA! pamięta mśą dziez/cz^kę, któ¬ 
ra straszyła was mamą-dkenrjikarką za to, że de 
da^e pełną wersji WE SIMS 2:} Ech, szkoda 
gadać... lud^l Traszkę więt^' pQm'^daj! To 
de boki Ssiol 

f\Mut 



Internet rządzi 

Jaka niedoświadczony komputerowiec ma¬ 
sowo kupowałem pirsty (no, nie masowo, ale 
w większości) i beztrosko sobie w nie grafem. 
W końcu odmieniło mnie pewne zdarze¬ 
nie. Mianowicie zaliczyłem wirusika. Naprawi¬ 
łem kompa i zacząłem kupować oryginały, co 
mnie trochę edeedzsto od kasy. No i nadeszła 
ta chwila - załączyli mi Internet. Prame na¬ 
tychmiast odkf^em‘takie genialne miejsca jak 
sklepy internetowe. Można tam znaleźć cał¬ 
kiem nowe gry po o wiele niższych cenach niż 
w normalnym skjdpiu. Tak oto skończył się 
mój niedosyt gier. 

Madąu 

Święta prawda! Ja kolekcjonuję filmy DVD i za¬ 
opatruję Eię niemal wyłącznie w polskich oraz 
zagranicznych sidepach lntemetov/ych, W Empi¬ 
ku lub Media Markcie kupuję w zasadzia tylko 
v;tsdy. kiedy są tam ostre przeceny lub promo¬ 
cje, Efekt jest taki, że filmy, kosztujące w Empi¬ 
ku-kilkadziesiąt do atu złotych, zwylde mogę 
kupić za jedną drugą lub jedną trzecią tej sumy. 
Tak to już jest, że kto chce oszczędzić* musi się 
trochę pokręcić ;] A jak ld:oś wchodzi do pierw¬ 
szego z brzegu sklepu i kupuje nie patrząc na ce¬ 
nę, to potem narzeka, jakież to wszystko jest 
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iSS^f 1509^558 


Clichł w Sieci: 
e-ił^aiJ: cfcfc@ctick.pl, 
www,cl[ck.pl 



mm łBiTstuoniir 




Wa listy odpowiadał: Jacek „RandalJ“ Pl&kara 





















































5e:r-pi_ 


drogie i zaczyne wychwalać piractwo. Tymcza¬ 
sem zarówno w przypadku gier, jak i filmów 
można połączyć jczciwość z ograniczeniem 
kosztów do minimum. 

Jak podcierać tytek? 

W „(B-A " ci^o porusmuy /lest sńn- 
rfiWflścy i pmmB dlB pupy. 
sprmMi to na furtkach z [^d<AI i „(H-A Że¬ 
by nie marnować żadnej strony z jakże ważnymi 
informacjami, wykonystalem do tego reklamy 
(których zresztą jest za dużoH Usiadłem na se¬ 
desie, zmiąłem obie wyrwane wcześniej strony 
z obu pism i czekałem (wiadomo na col Gdy już 
to zrobiłem, wykonałem czynność, którą po 
owym zabiegu robi każdy normalny czfowiek - ty- 
łe że owymi kartkami Byfo to faktycznie mało 
komfortowe, a wręcz bołesnefll Poza tym po 
wrzuceniu zużytych kartek do sedesu / spuszcze¬ 
niu wody zobaczyfem, ze te kartM nie chci^ 
przedostać śę do rury odprowadzającej nleczy- 
stośc/. Naraśa mnie to na niewygodne pytam 
mamy, która korzystała z ubikacji po mnk Żą¬ 
dam, ż^yście zmienili papier, na ikórym druko¬ 
wane jest pismo. 

DargameJpupa 

Cóż. rozumiem, że gwoździe wbijasz aparatem 
fotograficznym, w mikrofalóv''/cB suszysz skarpet¬ 
ki tnie ma si^ cc śmiać, znam gościa, który suszy! 
kiedyś w m:kro dżinsy '13 - Fraggerl, a do zlewu 
sikasz każdego ranka. Wyjawię ci pewną wielką 
tajemnicę: i)o podcierania tyłka sfużą nie gazety, 
lecz zawieszona na gwoździu szmata! Po tygodniu 
używania przez rodzinę szmatę się pierze i wyko¬ 
rzystuje przez następny tydzień. Raz na rok moż¬ 
na kupić nową szmatę... 
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Nie odpowiadacie! 

Fajne robicie pismo, szkoda tylko, że nie od¬ 
powiadacie na maila. Wysłałem do ich już 
kilka i na żaden nie otr^ymafem odpowiedzi 

Bloodyfleynor 

Oo redakcji przychodzą codziennie góry li¬ 
stów. A RandaEl jest tylko jeden i musiałby 
spędzać cały dzień na ich czytaniu oraz odpo¬ 
wiadaniu, Owszem, czasami stara się pomóc 
czytelnikom mającym konkretne problemy, ale 
niestety nie ma możliwości odpowiadania na 
każdy list, a tym bardziej na wdawanie się 
w dyskusje oraz polemiki. Niemniej możecie 


być pewni, że każdy list przychodzący do re¬ 
dakcji jest przeze mnie czytany laha. chyba za 
pomocą klawisza Delete - Froggerl. 



Szkodliwe gry 

'V 

w numerze 2/2005 miałem okazję przeczy¬ 
tać ciekawy artykut o debacie wyświetlanej 
przez 7W2, dotyczącej gier komputerowych. 
Sam zresztą te idiotyzmy ogiądafem. Nie ma 
co się spodziewać, że zobaczymy kiedykolwiek 
poważny program na ten temat. Przecież te 
bzdury z pewnością żadnego gracza nie 
powstrzymają od granie chociażby w MAN- 
hUNTA. Sądzę, że debilne argumenty, jakie 
padają w tego typu programach, mają prze¬ 
konać raczej rodziców, że gry są bSr Bo więk¬ 
szość rodziców, niestety, z grami ma tyie 
wspólnego, co paradujący przed kamerą 
„eksperci". Jeśli nie przekonają naszych ro¬ 
dziców, to przynajmniej powodują, że zaczy¬ 
nają oni na gry spoglądaŁpodeJrzime, Gdyby 
moja mama łub ojciec oglądali te bzdury, 
z pewnością zawoialiby mnie (sprzed kompu¬ 
tera, oczywiście] przed telewizor, abym po- 
sluchaf sobie, czym gtozi granie. A przecież 
gry są tytko dobrą zabawą, rozrywką. Już 
prędzej możne ogłupieć od szkoły, 

Spekkio 

Otóż problem w tym, że życie w ogóle jest 
szkodliwe :] Ciągle różni eksperci nam po¬ 
wtarzają: nie jedz tego i tamtego, bo chole- 
Eterol, zawały, rak. Nie rozmawiaj przez 
komórkę, nie mieszkaj w betonowych blo¬ 
kach, nie siedź przed komputerem itp. Część 
I tych ostrzeżeń ma racjonalne uzasadnienie, 
ale nic na to nie poradzimy. Natomiast na 
pewne aspekty życia możemy wpływać. Oczy¬ 


wiście, że zdrowiej jest jeździć na rowerze 
lub pójść na basen, niż warować przed moni¬ 
torem. Ale czy przypadkiem o szkodliwości 
gier nie mówią bardzo często ludzie, którzy 
poi życia spędzają, oglądając „Klan", „Pleba¬ 
nię”, „M jak Mifość", „Złot opolski eh" i inne 
MEAGACRApy, na widok których każdy nor¬ 
malny człowiek dostaje mdłości? 

/ na komec jeszcze jedna niespodnanka. 
tym wspaniałym programie TV nml wziąć 
udzmf jeden z naszych redakcyjnych kole¬ 
gów (a więc osoba znająca się na grach), 
Niestety widać jego występ był nie po my- 
sii prowadzącego show pana Posofeszai- 
skiego - nasz człowiek co prar.fdd był 
w studiu, ate nte zostBf dopuszczony do gło¬ 
su " mimo iż wcieśni&j został ram zapro¬ 
szony jako jećsn z ekspertów. Komentarz 
sobie odpuścimy, bo nie wolno nam publiko- 
wać niecenzuralnych sfór /.. 
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r^RDERAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE 


CYFRA + 


□ RAZ W DOBRYDH BlEClAPH KABLOWYCH 


Zobacz, uak Beckham, RONAi.Da oraz Zioanc wautiza na brudnych miejskich uliczkach 

I ZAŚM1ECDNYCH PODWÓRłCACH. ZaSTAtJ JEDNYM Z MtCH! „FRESH AIR: FIFA STREET” TO ZABAWA SEZ 

ZBĘDNYCH DODATKÓW. CMÓESZ POZNAÓ TAJNIK] TEJ GRY? WŁĄCZ HYPERA W MARCU - DAJ SIĘ RoizER- 

- ■ 

WAĆI HYFER CODZIENNIE OO SOOZ. BO.DO DO 2>4.0a PO PROGRAMIE ZIBZAP. 

















































IHEABTS OF IRDH 2 



Podczas sry naciśnij klawisz „F12". a na¬ 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 


• manpower- Nieśmiertelność 

• energy - Dodatkowa energia 

• metal ™ Dodatkowy metal 

• rubber - Dodatkowa guma 

• money - Dodatkowe pieniądze 

• oS - Dodatkowy olej 

• sijppli^ - Dodatkowe zaopatrzenie 

• transportB-™ Dodatkowe transporty 

• escorts - Dodatkowy konwój 

• rohespierre - Dowolna reforma staje się 
pożądana 

• dissefit - Wywołanie buntu 

• nuke “ Bomba nuklearna 

• nowar- Brak wojny 

• norwolts - Brak rebeliantów 

• nolimit - Brak limitu żołnierzy 

• nofog - Brak mgjy 

• fulicontrol - Pełna kontrola 

• difrtjtes - Zmiana umiejętności komputera 

• showid - Identyfikacja prowincji 

• showxy - Wyświetlenie współrzędnych 



/ 
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* iamjabba - Ustawienie magicznego paska na | 

ma ksi mu m | 

» morę iemander - Dziwne wypowiedzi | 
demonów | 

• liliput - Mali przeciwnicy ! 
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i GORKY 02 I 

I 

Podczas gry skorzystaj i podręcznego kom- i 
putera I naciśnij jednocześnie klawisze „G" -f- i 
„0". Teraz w specjalnym menu wpisz jeden 
z poniższych kodów, | 

I 

• 3815 - Nieśmiertelność | 

• 8700 - Wszystkie bronie , 

• 7010 - Wszystkie gadżety | 

• 8249 - Nieskoóczona liczba amunicji | 

• 6467 « Automatyczne hakowanie 

• 7663 " Zwiększona siła pocisków I 

• 6422 ” Zwiększona odporność I 

• 4394 - Idealna celność I 

• 0132 “ Podwójne apteczki ; 

• 1554 - Przeciwnicy są głusi ; 

• 2733 - Przeciwnicy są ślepi j 

• 0745 - degeneracja 

• 0926 - Ciche poruszanie się 


PUflllSHER 


Aby odblokować wybrany cheat w specjal¬ 
nym menu, zdobądź zloty medal na wskazanym 
poziomie. Uwaga! Używając kodów, pozbawiasz 
się możliwości dokonywania jakidikolwiek po¬ 
stępów w grze. 

• Ali levels - Nieśmieitelnośd 

• ftyker‘s Istend - Jeden strzał zabija 

• Pier 74 Reylsited ^ Nieograniczona liczba 
amunicji 

• Lucky^s Bar leyel - Szalone zgony 

• Takagi BuMng - Nieograniczona rzeźnia 

• Stork Towera ~ Brak przeładowywania 

|5HADE: WRATH OFAWBEŁS 

Aby otworzyć okienko konsoli, podczas gry 
naciśnij jednocześnie klawisze „Ctrl' ^ „At’' 
-f J3'\ Następnie wpisz jeden z poniższych 
kodów - koniecznie malynni literamL 

• dctisst 1 - Nieśmiertelność jako demon 

• dchest D - Śmiertelność jako demon 

• iflmti^ - Wszystkie bronie 

• iamzozo -- Dodatkowa amunicja 

• iammtie - Uzbrojenie dla magicznego miecza 



IMALI TYCBaW Z 


Podczas gry przytrzymaj klavi/isz „Ctrl" 
1 wpisz jeden z poniższych kodów. 

• hdicasa * * Dodatkowe 100 000 na koncie 

• hdirsta - Zwiększenie oceny deptaka o 100 
punktów 

• hdrtech - Zakonczeinje aktualnych badań 

• hdilore - Zakończenie wszystkich badan 
technologicznych 

• hdldizzy - Zmiana widoku 


niEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


■p I 

Na ekranie, na którym yJdnieie napis „Press J 
Enter", wpisz jeden z poniższych kotlóvi/.. Uwe- ' 
gal Kody działają tylko w tiy/bie Single-player, > 

I 

• regmebaby - 20000 na start w trybie ' 
kariery 

• opendoors - Odblokowanie dzielnic , 

• ordermybaby - Odblokowanie wszystkich j 

samochodów ' 

• gimmevisual1 - Odblokowanie wszystkich 
wizualnych ulepszeń poziomu plennego 

• gimmevisU0l2 - Odblokowanie wszystkich 
wizualnych ulepszeń poziomu drugiego 

• fieedperformancel - Odbiokowaiiie wszyst¬ 
kich części poziomu pierwszego 

• needp€rforTnBTice2 - Odblokowanie wszyst* 
kich części poziomu drugiego 

• goforoldspice - Odblokowanie naklejek Old 
Spice 

• needmybestbuy - Odblokowanie naklejek 
Best Buy 

• gotmycingular - Odblokowanie naklejek Cin- 
gular Sponsor 

• gottatiBvebk - Odblokowanie naklejek Bur- ' 
per King 

• gottaedge - Odblokowanie naklejek Edge 

Sponsor ^ 

■ dayjdchoeerc - Odblckowanie naklejek ; 

• wannacapone - Odblokowanie naklejek t 

‘ gfmmechingy - Odblokowanie naklejek 1 

• tunejapentuning « Odblokav;/anie naklejek 1 

• yodogg - Snoop Dogg Special 1 



Odblokowania części: 

* Maski - Wygraj 4 razy Outrun na 2 poziomie , 

* Silnik, przeldadma lub opony - Wygraj 3 t 

razy Outrun na 3 poziomie ; 

* Felgi - Wygraj 6 razy Outrun na 3 poziomie J 

* Spojlery - Wygraj 4 razy Outrun na 4 ' 

poziomie - > 

■ Naklejki ™ Wygraj 6 razy Outrun na 4 
poziomie 

* ECU* torbo lub hamulce « Wygrej 9 razy . 
Outrun na 4 poziomie 

* NOS. waga lub zaw^enie - Wygraj 6 razy 
Outrun na 5 poziomie 

' Zestaw do karoserii - Wygraj 11 razy 
Outrun na 5 poziomie 

OdbbkomntB okladak magazynów: 

I 

* Auto Motor - Wygraj 20 razy na 5 poziomie i 


• AutDMiXx - Wygraj 16 razy na 4 poziomie 

• Cer Audio and Electronics - Wygraj 6 razy 
na 3 poziamie 

• Chrome und Flamen “ Wygraj 27 razy na 4 
poziomie 

• Eleborare - Wygraj 3 razy na 4 poziomie 

• GTI - V\fygraj 11 razy na 3 poziomie 

• ETl - Wygraj 1 6 razy na 5 poziomie 

• Hot 4*s - Wygraj 18 razy na 3 poziomie 

• Import Tuner - Wygraj 4 razy na 5 poziomie 

• MaKi Tuning - Wygraj 7 razy na 4 poziomie 

• Power ~ Wygraj 32 razy na 5 poziomie 

• Spoller “ Wygraj 11 razy na 4 poziomie 

• Sports Compact Car - Wygraj 8 razy na 2 
poziomie 

• Street Cer - Wygraj 9 razy na 3 poziomie 

• Street Cer - Wygraj 9 razy ne 5 poziomie 

• Street Tuner ~ Wyg!' 3 j 34 razy na 5 
poziomie 

• Staff - Wygraj 20 razy na 4 poziomie 

• Super Street - Wygraj 28 razy na 5 
poziomie 

• Swiss Tuner - Wygraj 25 razy na 5 poziomie 

• Turbo - Wygraj 4 razy na 2 poziomie 



WARLDRDS 3: DARKLORDS RISIN6 


Podczas gry naciśnij klawisz „FB", a następ¬ 
nie wpisz jeden z poniższych kodów. 

• ff i were a rich man - Dodatkowe pieniądze 

• Shaw me the mana - Dodatkowe 20 do many 

• just for grant - Zmiana wszystkich jedno¬ 
stek w czołgi 

• i ani lazy- Zdobycie wszystkich miast 

• bum baby bum - Zniszczenie wszystkich 
miast 

• purple hesrt - Medal dla wszystkich jedno¬ 
stek 

• there can be only one - Wybrany bohater 
dostaje IDO doświadczenia 

• run spot run - Jednostki dostają 99 ruchów 

• but now 1 can see- Odkrycie całej mapy 

• hiho hiho - Ustawienie czasu produkcji 
w miastach na 1 

• king of the cflstle - Wszystkie miasta p]'ze- 
kształceją się w cytadele 

• dragon ruah - Wszystkie jednostki stają się 
smokami 

• not eesy bsing green - Zmiana koloru wody 
na zielony 

• neme that tune - Zmiana podkładu muzycz¬ 
nego 

• lord of the mana - Wszystkie miasta bez 
many dostają 1 na kolejkę 
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*Afone b the Dsrk: Grzegorz Kozłowski z Sosnowcs, 
Przemysław Snużry z Piotrkowa Trybunalskiego, 
Krzysztof Brukarz z Filipowa, Leon Buganik z Piły. Syl¬ 
wester Rak ze Świdnika, P&wel Grochowino z Pocze¬ 
snej, Krzysztof Stręk i Bielsko, Szymon Piotrowski 
z Poznania, WojGiecli Woda z Kędzierzyna Koźle, Kon¬ 
rad Paluch z Krakowa 


•Resfdent Evfi - DVO: Rafał Marci oko weki z Otwockn. 
Marcin Krajnik i Bydgoszczy, Paweł Borkiewicz z Fir¬ 
leja, Kamil Antkiewicz z Lcmźy. Jacek Jaworski 
z Otwocka, Morcln Ołdakowski ze Świdnika, Ewa Woj¬ 
tas I vyarsiawy, Leszek Chmielewski z Sosnowca, To¬ 
masz RGmańczuk z Wieroszowa, Dorota Tlałka z miej¬ 
scowości Radziechowy 


*Restden^ M - €D: Łukasz Nitkowski t Koj^skich, 
Wojciech Gilowski z Gliwic. Maciej Mutwil z Sosnow^ 
C3t Jakub Kopeć z Warszawy, Rafał Góral z Gdańska, 
Maciej Labędzki z Wroctav/ia, Mirosław Dudzik z Wie¬ 
liczki, Konrad Jasiński z Myszkowa. Waldemar Woch 
z Katowic, Marlen Bober i Luharępwa 


*TQP 13: CLlS/200^ « Tomasz Lodygawski 
z Włocławka 


• Podfdedkjpodm/sz: Igor Boguszewski z miejscowD- 
tzi CzfopO; Aneta Bober z Lubartom Marek Duda 
i Piekar Śląskich, Wojciech Książek z Wałbrzycha, 
Mikołaj Rzepa z Poznania 
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